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dem Spannungsregler IC 2 wird die Eingangsspannung auf 
5 V stabilisiert. Der im Schaltbild aufgeführte SPI-Program-
mieradapter (ST 1) besteht aus einer 6-pol. Stiftleiste, er 
ist kompatibel zu der von ATMEL verwendeten Steckerbe-
legung. Somit ist eine ISP-Programmierung des Mikrocont-
rollers möglich.

Software und Programmierwerkzeuge

Dem Bausatz liegt ein fertig programmierter Controller bei. 
Die Firmware für den ATMEL-Controller kann aber auch kos-
tenlos von der ELV-Homepage [1] heruntergeladen werden, 
um z. B. daran Veränderungen vornehmen zu können. Es ste-
hen sowohl der Sourcecode in der Programmiersprache C als 
auch das fertig kompilierte Hex-File zur Verfügung. Eine ge-
naue Erläuterung des Quellcodes sowie die Programmierung 
des Controllers würde den Rahmen dieses Artikels spren-
gen, weshalb sich diese Vorgehensweise eher an erfahre-
ne Programmierer richtet, die sich schon mit der Materie 
befasst haben.
Wer am Quellcode Änderungen bzw. individuelle Anpas-
sungen vornehmen möchte, benötigt einen C-Compiler. Die-
se Compiler sind käuflich zu erwerben, wobei es auch vie-

le freie Compiler gibt. Die Software für den elektronischen 
Würfel wurde mit dem professionellen IAR-Compiler für den 
ATmega8 geschrieben und kompiliert.
Es gibt von der Firma IAR eine kostenlose 4-KB-Kickstart-
Version (siehe [2]), die der Vollversion entspricht, wobei der 
erzeugte Code auf eine Größe von max. 4 KB begrenzt ist. 
Da unsere Firmware relativ wenig Speicher benötigt, sind 
also noch genug Reserven vorhanden, um eigene Änderun-
gen einzubringen.
Das Programmieren des Controllers erfolgt über die soge-
nannte SPI-Schnittstelle, die über eine 6-pol. Stiftleiste kon-
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Bild 1: Die Schaltung des Würfelspiels, minimalistisch dank Mikrocontroller

Bild 2: USB-Programmiergerät „myAVR“ mit SPI-Schnittstelle




