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1. EinfOhrung

Sehr geehrter Kunde,
vielen Dank, dass sie sich fur unser Produkt entschieden haben.

Im folgenden zeigen wir lhnen, was bei der Inbetriebnahme und der Verwendung zu beachten ist.

Sollten Sie wahrend der Verwendung unerwartet auf Probleme stoRen, so kénnen Sie uns

selbstverstandlich gerne kontaktieren.
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2. Installation

Um den Arduino Nano verwenden zu kénnen, bendtigen Sie zunachst die entsprechende Arduino

Software. Diese ist hier erhaltlich. Laden Sie das Softwarepaket (Arduino DIE) herunter und installieren Sie

dieses.

Nachdem Sie die Software gestartet haben muss diese auf das Board eingestellt werden.

Offnen Sie dazu den Reiter , Tools” und wihlen Sie unter ,Boards” das , Arduino Nano“-Board aus.

Auto Format Ctrl+T
Archive Sketch
sketch_apr0dz Fix Encoding & Reload
1 setup() Serial Monitor Ctrl+Shift+ M
// put your Serial Plotter Ctrl+Shift+L

WIiFil01 Firmware Updater

vold loopd) {I Board: "Arduino Mano” I
/{ put your
HEe B Processor: "ATmega328P" '
1 Port '

Get Board Info

,— sketch_aprQ4a | Arduinc 1.8.5 _

Boards Manager...
Arduino AVR Boards
Arduine Yin
Arduine/Genuinoc Uno

Arduino Duemnilanove or Diecimila

Programmer: "AVRISP mkI" ’

Burn Bootloader

Arduino Mano
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Arduine/Genuine Mega or Mega 2560
Arduine Mega ADK
Arduine Leonardo

Arduine Leonardo ETH


https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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3. Verwendung

Die Software ist nun konfiguriert und bereit zur Verwendung.
SchliefRen Sie lhren Arduino Nano nun mit einem Mini-USB-Kabel an lhren Computer an.

Um die grundlegenden Funktionen des Boards zu Uberprifen, kénnen Sie ein kurzes Beispielprogramm
auf lhren Arduino Nano (ibertragen.

Wahlen Sie dazu innerhalb des Reiters , Datei” das Men ,Beispiele” und unter ,01.Basics“ das Beispiel
,»Blink”.

Ubertragen Sie dieses Programm auf Ihren Arduino.

Es wird die eingebaute LED, welche mit dem digitalen Pin 13 verbunden ist, ansprechen und wiederholt
an und aus schalten.

Alle wichtigen Anschlisse sind auBerdem hier gekennzeichnet:
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4. Support

Wir sind auch nach dem Kauf fir Sie da. Sollten noch Fragen offen bleiben oder Probleme auftauchen

stehen wir lhnen auch per E-Mail, Telefon und Ticket-Supportsystem zur Seite.

E-Mail: service@joy-it.net
Ticket-System: http://support.joy-it.net
Telefon: +49 (0)2845 98469 — 66 (11- 18 Uhr)

Fur weitere Informationen besuchen Sie unsere Website:

WWW.joy-it.net
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