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Homematic Know-how

Systemiubergreifende Automatisierung mit ioBroker

(OBroker

Automate your life

In unserer Reihe ,Homematic Know-how” zeigen wir anhand von kleinen Detaillésungen, wie man bestimmte Auf-
gaben im Homematic System konkret losen kann. Dies soll inshesondere Homematic Einsteigern helfen, die Ein-
satz- und Programmiermoglichkeiten besser zu nutzen. In dieser Ausgabe fiihren wir fort, welche Mdglichkeiten
sich durch die Einbindung der Homematic Zentrale CCU3 in das Open Source Smarthome System ioBroker ergeben.
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Nachdem wir im ersten Teil des Artikels bereits die Einrichtung des ioBrokers sowie die Einbindung der Homematic Zentrale CCU3
gezeigt haben, méchten wir in diesem Teil die Einbindung eines Sonos Multimedia Lautsprechers zeigen sowie beispielhaft eine
systemiibergreifende Automatisierung erldautern.

Einbindung Sonos

Um nachfolgend und bespielhaft eine systemiibergreifende Automatisierung zeigen zu kdnnen, binden wir nun zusatzlich zur
Homematic Zentrale einen Sonos-Multimedia-Lautsprecher ein. Hierzu ist unter dem Meniipunkt ,, Adapter” zundchst der entspre-
chende Sonos-Adapter aufzusuchen und zu installieren.

Adapterkonfiguration: web.0 11. Da mit dem Sonos-Adapter
HAUPTEINSTELLU... v WEISSE LISTE ) auch ein Web-Adapter installiert
i Ooo - wird, 6ffnet sich nach der Instal-

lation zundchst die Konfigurati-
onsseite des Web-Adapters. Da in
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ioBrokersdmin 3510 12. Um die Einstellungen fiir den
eigentlichen Sonos-Adapter vor-
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hlrpie eni g aETes 13. In den Haupteinstellungen

HAUPTEINSTELLUNGEN GERATE des Sonos-Adapters sind in

. 000 unserem Falle keine Anpassungen

erforderlich, daher kann direkt

Pur zum Reiter ,Gerdte” gewechselt
Web-Server o i werden.
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pterkonfiguration: sonos.0

HAUPTEINSTELLUNGEN

+]a

Name

1 Sunos Wohnzmmer

GERATE

IP Adresse

192.168.178.173

Raum

roumLivingRoom

B srocicr

SPCICIICRN UND SCIILICSSI

06000 00 000

staD" Rolle

E Raum

D Funktion

» ABBRECHEN

wBioker.admin 3.510

Objekte: 749, Zustinde: 337

wert
PR ]
Al “ root device s
4« g i Sonos Wohnzimmer channel media.music roomLivingRoom e
] add to_group add o_group state media roomlivingRoom /s u =
L alive Connection status state indicator.reachable roomLivingRoom true ran |
. coordinator coordinator state media.coordinator roomLmingRoom 192168178173 7~ ®
| cover png Cover URL state media.current.cove roomlivingRoom http://192.168.178.1 7~ ¥
| crossfade Crossfade state media.mode.crossf roomLivingRoom false Fan |
| current_album Current album state media.album roomLivingRoom ran |
L] current_artist Current artist state media.artist roomlivingRoom e
__| current_cover Current cover URL state media.cover roomLivingRoom /fstatefsonosOaroot # ¥
|| current_duration Current song duration state media.duration  roomlivingRoom 0 seconds ]
| current_duration_s Current duralion slale media.durationtext roomLivingRoom 00:00 interval s 2
| current_elapsed Elapsed time in seconds state media.elapsed roomLivingRoom 0 seconds |
_ current_elapsed_s Elapsed time as text state media.elapsed.text roomLmingRoom 00:00 interval !
| current title Current title state media.title roomLivingRoom x-sonosapi-stream #
| current type Current stream type state mediatype roomLivingRoom radio(1) P |
| favorites_list Favorites list state mediafavorites list roomLivingRoom ran |
| favorites_set (2] Favorites set state mediafavorites.set roomLivingRoom P
| group_muted group_muted state media.mute.group roomlivingRoom false s u
] group_volume group_volume state levelvolume.group roomLivingRoom 32 s n
L] members members slale indicator.members roomLivingRoom Wohnzimmer P I
. membersChannels membersChannels state indicator.members roomLivingRoom 192168 178173 -~ ¥
] muted Player mute state media.mute roomLvingRoom false P |
| next Next button state button.next roomLivingRoom 'Y Fan |
_| pause Pause button state button.pause roomlivingRoom 'y Fan |
L] play Play button state button.play roomLivingRoom - LA
] prev Previous button state button.prev roomlivingRoom - s 0 o

Systemubergreifende Automatisierung
Damit systemiibergreifende Automatisierungen erstellt werden kdnnen, ist die Installation des Skript-Adapters (Skriptaus-
fiihrung) erforderlich. Nach der Installation 6ffnet sich automatisch die Konfigurationsseite des Adapters, welche aber ohne
weitere Anpassungen geschlossen werden kann.

iz Ubersicht
B Adapter
M= Instanzen

= Objekte
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14. Hier ist nun fiir jeden Sonos-
Lautsprecher ein Name und die
jeweilige Lautsprecher IP-Adresse
einzugeben und ein Raum aus-
zuwdhlen. Durch einen Klick auf
»Speichern und Schliessen” wird
die Konfiguration abgeschlossen.

15. Wie bereits bei den Home-
matic Gerdten gezeigt, kann der
Lautsprecher nun unter ,Objekte”
bedient werden.

16. Zur Erstellung eines Automa-
tisierungsskripts ist nun links der
neue Meniipunkt ,Skripte” anzu-
klicken. Sollte dieser noch nicht
sichtbar sein, ist die Seite einmal
neu zu laden (Windows STRG+F5,
mac0S CMD+R). Durch einen Klick
auf das Plus-Symbol kann ein
neues Skript angelegt werden.



Neues Skript hinzufigen

blockly

Javascript Blockly

Erstellen von Regeln durch
Grafikblocke

Regeln erstellen, indem Sie
Javascript schreiben

HINZUFUGEN MEHR ERFAHREN HINZUFUGEN MEHR ERFAHREN

Neues Skript erstellen

Name:

Sonos Play

HINZUFUCEN

ioBroker.admin 3.5.10

T

Typescript

Regeln erstellen, indem Sie
Typescript schreiben

MEHR ERFAHREN

ARRRFCHFN

Mappe
Root-Verzeichnis -

script Js.Sonos_Play

s=x SONOS PLAY x

@ C skipt lauft nicht

System
Aklionen
Sendto

Datum und Zeit
Konvertfierung

&) Falls Objekt

falls Obijekt

Timeouts

OK ABBRECHEN

ioBroker.admin 3.5.10

E 4 = men

default

1 ogik Bei Zustandsanderung
:hlelfen ik anerkannt ist (RE IR
Text
Listen
Farbe CE=E
Variablen
Funktionen HEEEY
(> =]
Astro BN E Il , Versatz 1) Minuten
1 | Protokoll
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17. Automatisierungsskripte
lassen sich direkt in JavasScript
oder TypesScript schreiben oder
mithilfe des fiir den Einstieg ge-
eigneten grafischen Regel-Editors
~Blockly”. In unserem Beispiel
zeigen wir die Erstellung mittels
~Blockly”.

18. Nun ist ein Name fiir das
Skript anzugeben und sofern
gewiinscht ein anderer Ablageort
fiir das Skript auszuwadhlen. Wir
mochten mit dem ersten Skript
per Homematic Handsender, wel-
cher an der CCU angelernt ist, die
Wiedergabe des eingebundenen
Sonos-Lautsprechers starten und
wahlen daher den Namen ,Sonos
Play”.

19. Nun erscheint der Editor, wel-
cher am linken Rand eine Menge
an Funktionsmodulen zur Auswahl
anbietet. Hier ist zunachst unter
J1rigger” wie im Bild ersichtlich
der Block ,falls Objekt” auszu-
wahlen bzw. mit der Maus auf die
rechte weille Editor-Flache zu
ziehen.
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ioBroker.admin 3.5.10

e SONOS PLAYE X

¢ N oo E 8 B oy

System
Aklionen
el falls Objek
alls Objekt
Datum und Zeit
Konverfierung
T r
'I'::g:uts anerkannt ist EXEIRS

1 ogik
Schieifen
Mathematik
Text

Listen
Farbe

Variablen
Funktionen

1 | Protokoll

Selected Handsender:1 PRESS SHORT [hm-rpc.0.MEQ0600353.1. PRESS_SHORT]

A==
D Name Rulle - Zimmer = Funklion ~ value
= admin [0} =
B discovery Py iscovery
™ hm-rega [ hmerega
& hm-rpc B hm-me
=0 B
B BidCoS-RF [ HM-RLY-50 Biotos-+F
B KEQ0942008 @ swehiampe =
& MEQD600353. [} Heanusener
mo +] Handsender0)
=1 7] Vangsender1 button
B INSTALL TEST Handsender:1 INSTALL TEST indicator X
B PRESS_CONT Handsendaerl PRESS CONT BuUtIon.Continuous. it
B PRESS LONG Hangsender.1 PRESS LONG bumonong cBun B
B PRFSS | ONG_RFI FASF Handsender 1 PRESS LONG RFIFASF bustton release itton
L} ) Handsender2 bution funcButton
™3 ] Handsondor:3 button funcdution
LT i) Hangsender:4 bumon funcBucon
W5 i) Handsender s buton funcButon

OK ABBRECHEN

wBioker.admin 3.510

s=x SONOS PLAY x

© C suip it i E 8 3 e

System
Aklionen
Sendto

Datum und Zeit
Konverfierung
Trigger
Timeouts

B commun

falls Objekt

Handsender.1.PRESS_SHORT
aktualisiert

ancrkannt ist (REIED

1 ogik
Schleifen
Mathematik
Toxt

Listen
Farbe
Variablon
Funktionen

14:32:14.291 info javascript.0 Stop script script.js.Sonos_Play

A
g
D
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20. In dem eingefiigten ,falls
Objekt”-Block ist nun auf die
,0Object ID” zu klicken, um das
Gerdt zu wahlen, welches das
Skript ausldosen soll.

21. Die Gerate-Auswahl wird iiber
die Objekt-Liste durchgefiihrt.
Unseren Handsender finden wir
unter dem ,hm-rpc0“-Adapter.
Nach einem Klick auf die Serien-
nummer des Handsenders erschei-
nen darunter die einzelnen Kanale
der Geratetasten. Wir klicken

hier auf den Kanal 1 und wahlen
danach den Parameter ,,PRESS_
SHORT” (kurzer Tastendruck).

22. Nach der Auswahl des Gerdts
ist im Block unter dem Gerdte-
namen die Trigger-Art von ,wurde
gedndert” auf ,wurde aktuali-
siert” zu a@ndern.
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23. Nun ist die Aktion einzufii-
gen, welche nach dem Tasten-
druck ausgefiihrt werden soll.

E & B e Hierzu wihlen wir unter ,System”

s=x SONOS PLAY x

@ cw

& common debug output test den BI.OCk ,,Steuere Object ID ---”
Aklionen . . . .
i e und schieben diesen in die Aus-
Datum und Zeit e sparung des ,falls Objekt“-Blocks.
Konverfierung
Trigger
Timeouts stevere [EITEAE) mit ‘ mit Verzogerung [
1 nglk Sleuere Zusland
Schleifen umschatten [EIZ=AE) mit Verzogerung [
Mathematik
Text ELUE S Obje mit 1 mit Verzogerung [
Listen
Farbe - . . —
T . S -
Funktionen
schreibe
Objekt ID Object ID
Wert
Verzogerung in ms
i Protokoll
Selected Play button [sonos.0.root.192_168_178_173.play] 24. Nachdem im ,steuere Object
tEmEm ID“-Block auf die Objekt-ID ge-
- Rolle e + Funkion T klickt wurde, erscheint wieder die

Objekt-Liste. Durch die Eingabe
von ,play” in das Namensfilter
finden wir hier schnell die ge-
wiinschte Wiedergabefunktion fiir
unseren Sonos-Lautsprecher.

OK ARBRRCCHEN

ioBioker.adin 3510 25. Das Bild zeigt das fertige
Skript.
+ foQ &= SONOS PLAYE x
= Sonos Play n 2| o oo B & b3 s AbschlieBend ist nun auf ,Spei-
& common System chern” und links in der Skript-

Aklionen .
v ) Auflistung auf den Play-Button
Datum und Zeit EEEE - (rot) zu klicken, um das Skript zu
oot 7. . .
gl WUrGE SRGIST * aktivieren. Die Automatisierung
Timeouts anctkannt i CERD kann nun getestet werden.
Lok :muere [ Play button i ‘ mit Verzogerung [
Schleifen
Mathematik
Text
Listen
Farbe
Variablen
Funktionen

i Protokoll

Auf gleiche Weise lassen sich nun selbstverstandlich weitere Skripte anlegen, um zusdtzliche Tasten des Homematic Handsen-
ders einer beliebigen Funktion des Sonos-Lautsprechers zuzuweisen. Letztlich sind der Kreativitat aufgrund der unzahligen
Adapter, Funktionen und Programmierungsmoglichkeiten keine Grenzen gesetzt.

Aus Platzgriinden ist es im ELV Journal leider nicht mdglich, auf die fast unendlich erscheinenden Mdglichkeiten von
ioBroker einzugehen. Im Internet finden sich allerdings unzdhlige Videos, Tutorials und Anleitungen sowie im ioBroker Forum
unter https://forum.iobroker.net/ eine riesige Community, die einem unterstiitzend zur Seite steht.
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