Schickes Smart Home

Visualisierung mit AIO CREATOR NEO und
Smart Home Zentrale CCU3 Teil 2

Eine tibersichtliche Bedien- und Visualisierungsoberflache erfordert im Vorfeld ein wenig Planung und
Strukturierung. Teil 2 der Artikelserie gibt einen Uberblick iiber die grundsatzliche Einrichtung des
Systems und die Planung. Zum Schluss unserer Einfiihrung zeigen wir die Erstellung einer Indexseite.
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Welches Gerat fur die Anzeige/Bedienung?

Der CREATOR NEO ermdglicht die Erstellung von Oberflachen fiir die
verschiedensten Gerdte. Dies konnen beispielsweise Smartphones oder
Tablets von unterschiedlichen Herstellern und in unterschiedlichen Gro-
Ren sein. Beim Anlegen einer neuen Fernbedienung im CREATOR NEO
kann man aus vorgegebenen Templates ein passendes fiir die eigene
Anwendung auswahlen (Bild 1).

Sie kdnnen aus einer Herstellerliste, einer Typliste und einer Gerdte-
liste auswahlen (Bild 2).

Zum stationdren Bedienen und Anzeigen eignen sich Tablets sehr
gut, es gibt sie mittlerweile in den verschiedensten GroRRen von 7" bis
sogar 18" oder mehr. Mit Halterungen, die ebenfalls in unterschiedli-
chen Ausfiihrungsformen und Farben erhdltlich sind, ldsst/lassen sich
ein oder mehrere Tablet(s) an zentraler/zentralen Stelle(n) im Haus re-
lativ einfach an der Wand anbringen.
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Bild 1: Gerdteauswahl

Fiir die Stromversorgung gibt es ebenfalls Losungsmdglichkeiten. Ein
in eine nahe liegende Steckdose eingestecktes Netzteil mit herunter-
hangendem Kabel ist da sicher die schlechteste. Ein kompaktes Netz-
gerdt hingegen, z. B. ein Unterputz-Netzteil, ldsst sich in eine iber
oder unter dem Tablet befindliche Schalterdose oder Steckdose im Raum
hinter dem Schalter bzw. der Steckdose anbringen.

Eine weitere Alternative, die ohne Bastelarbeit auskommt, ist ein
USB-Netzteil-Schalterdoseneinsatz (Bild 3).

Fiir den mobilen Einsatz eignen sich Smartphones. Diese Losung wird
man in erster Linie fiir die Bedienung der Haustechnik und den Ersatz
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Bild 2: Auswahl Hersteller, Typ und Gerdt
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von Fernbedienungen wahlen. Hierzu bietet mediola
mit seinen Gateways auch Mdglichkeiten, Infrarot-
Fernbedienungen zu ersetzen.

Fir die Erstellung der Anzeige- und Bedienober-
flaiche muss man sich nun - abhdngig von der Art
des Gerdts (Smartphone/Tablet) - Gedanken {ber
Form, Ausfiihrung und Umfang der Bedien- und An-
zeigeoberfliche machen. Die Oberflachen werden
aufgrund der begrenzten DisplaygroRe am besten in
mehreren ,Seiten” organisiert, um das Ganze {iber-
sichtlich zu halten.

Seitensteuerung

Die Startseite (die Seite, die beim Start der App auf-
gerufen wird) hat im CREATOR NEO immer den Namen
LIndex”. Sinnvollerweise platziert man auf dieser
Seite eine Vorauswahl, iiber die man Themen oder
Funktionsgruppen (Wetter, Grundeinstellungen, Rau-
me etc.) anwahlt.

Gleichzeitig sollte diese (Haupt-)Seite Informatio-
nen zeigen, die man - ohne eine andere Seite aus-
zuwdhlen - immer im Blick haben mdochte. Dies
konnten z. B. Informationen iiber Sicherheitsfunk-
tionen oder das Wetter fiir den aktuellen oder ndchs-
ten Tag sein. Da der Platz auf einem Smartphone
oder einem kleinen Tablet sehr begrenzt ist, sollte
man sich die Aufteilung vorher sehr genau iiberle-
gen. Wichtig ist auch, dass man sich immer ein wenig
Platz fiir Reserven frei hdlt - das Smart Home wachst
standig!

Die Seitensteuerung kann sowohl {iber Buttons
als auch tber Grafiken erfolgen, beim Antippen wird
die gewiinschte Seite gedffnet. Folgeseiten haben
in der Regel einen Riicksprungbutton, iiber den auf
die Hauptseite zuriickgegangen wird, und/oder einen
Button zum Aufruf einer zweiten Seite zum gleichen
Thema.

Wenn die gewiinschten Informationen nicht auf
einer Seite angezeigt werden kdnnen, kann also iiber
weitere Buttons oder Grafiken auf Folgeseiten ge-
sprungen werden. In diesem Fall kann man sich je
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Bild 3: ELV Unterputz-USB-Netzteil (Bestell-Nr. 13 06 70)
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nach Anforderung iiberlegen, ob der Riicksprung von einer aufgerufenen
Folgeseite zuriick auf die aufrufende Seite oder gleich auf die Hauptsei-
te erfolgen soll. Ein Beispiel dazu zeigt Bild 4.

Beide zuvor beschriebenen Riicksprungvarianten sind in diesem Bei-
spiel beschrieben: Der Riicksprung von Folgeseite 2/1 erfolgt direkt zur
Indexseite, der Riicksprung von Folgeseite 3/1 zur aufrufenden Unter-
seite 3.

Hauptseite

Erster Start des CREATOR NEO
Nach der Auswahl von Hersteller, Typ und Gerdt oder
der Definition eines eigenen Formats 6ffnet sich die
Konfigurationsoberflache des CREATOR NEO (Bild 5).
Als Erstes muss nun im Gerdtemanager die Zent-
rale Homematic CCU eingetragen werden, damit der
CREATOR NEO die in der CCU angelegten Gerate einle-
sen und damit arbeiten kann.

v

v

Bild 4: Beipiel Seitenaufbau
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Bild 5: Oberfldche des CREATOR NEO
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Einrichten der CCU3 als Gerat im

Geratemanager von CREATOR NEO

Das Anlegen geschieht iiber den Gerdtemanager (s. 0.), nachfolgend die

unbedingt notwendigen Konfigurationsdaten (siehe auch Bild 6):

¢ Nach Anwahl des Gerdtemanagers wird iiber den Button ,Neues Gate-
way” die Eingabemaske zur Eingabe der CCU-Daten gedffnet.

@ Geradtemanager o

Gerate Gateways

HomeMatic
HomeMatic CCU

192.168.1.225

£ CCU-Weboberflache 6ffnen

# Gerateadressen austauschen ...

Entfernen Speichern

Q Gateways suchen

® Neues Gateway

Bild 6: Der Gerdtemanager: Gerdt anlegen

@ Gerdtemanager: Importiere/Suche Geréte

HomeMatic CCU: HomeMatic g
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e Hier tragen Sie einen Namen fiir die CCU ein, bei Typ
wahlen Sie die CCU aus einem Menii aus; der Port
ist iblicherweise 80. Dann miissen Sie noch die IP-
Adresse der CCU eintragen. Ebenso den Benutzer
und das Passwort (so wie in der CCU) vergeben.

e Zum Abschluss wird die Konfiguration mit ,Spei-
chern” gesichert.

Im Anschluss daran kann ein automatischer ,Such-
lauf” gestartet werden, bei dem die Konfigurations-
daten aus der CCU, also alle Gerdte, Rdume, Sys-
temvariablen etc., die in der CCU definiert sind,
eingelesen werden:

e Zundchst wahlen Sie iiber das Register ,Gerdte”
den Button ,Gerate importieren” an.

e Im Anschluss wahlen Sie aus der Liste das Gate-
way aus, dessen Gerdte Sie einlesen mdchten.
Dies wird bei einer Neuanlage vermutlich einzig
die CCU sein. Diese also auswdhlen:

é%‘) Geratemanager: Importiere/Suche Geréate

Wahle ein Gateway =
Wahle ein Gateway

AlO GATEWAY: Gateway Wohnzimmer (F4)
HomeMatic CCU: HomeMatic

In der Folge werden die Gerdte eingelesen.

Nach dem Einlesen erhalten Sie eine Liste mit den
eingelesenen Gerdten, Programmen und Systemvari-
ablen. Die Daten sind entsprechend den in der CCU
zugeordneten Rdumen auch hier zugeordnet (Bild 7).

o

= Detail-Ansicht « | $|Name aufsteigend -
== = [:] s I
39/592 ausgewahit :

Name: 1.0G*Bewegungsmelder*01 =
Raum: Flur_20G -
Typ: HM-Sec-MDIR Interface: BidCos-RF

Programme

0/212 ausgewahlt
Systemvariablen
0/600 ausgewahlt

L]
I:‘ 11l Name: 1.06*Rauchmelder*01 =
K Raum: Flur_10G -
Typ: HM-Sec-SD Interface: BidCos-RF
D Name: 2.0G*Bewegungsmelder*01 jm
Raum: Flur_20G -
Typ: HM-Sec-MDIR Interface: BidCos-RF

Name: Anzeige Sicherheitszustand m
Raum: Flur_20G -
Typ: HM-LC-Sw4-PCB Interface: BidCos-RF

Name: Anzeige_ Wohnzimmer:1
Raum: Wohnzimmer -
Typ: HM-OU-LED16 Interface: BidCos-RF

Name: Bad*Fensterkontakt*01
Raum: Bad -
Typ: HM-Sec-SCo Interface: BidCos-RF

E Alles auswahlen Gerate ohne Raum ausblenden I:‘ Bereits Importiertes ausblenden D Bereits Importiertes als neues Gerat importieren

Bild 7: Nach dem Einlesen der Gerite
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oL Fernbedienung hochladen (%} In der FuRzeile haben Sie noch Filtermoglichkeiten, die bei einem
spateren erneuten Einlesen (dies miissen Sie tun, wenn neue Gerdte in
der CCU hinzugekommen sind) eingesetzt werden kdnnen.

Speichern der Daten

Beim Verlassen des CREATOR NEO werden die aktuellen Anderungen an
der Programmkonfiguration und der/den Fernbedienung(en), die Sie er-
stellt haben, auf dem PC gespeichert. Mediola bietet aber die Mdglich-
keit an, die Daten in der Cloud zu speichern (Bild 8).

[] Haussteuerung Sofern Sie noch keinen Zugang zur Cloud haben, miissen Sie diesen
& Passwort setzen (optional) zundchst einrichten. Der Vorteil der Arbeit liber eine Cloud liegt da-
rin, dass Sie auf dem Zielsystem beim Einrichten (Laden) weder die IP-
Adresse des Rechners, auf dem die entsprechende Oberfliche gestaltet
wurde, angeben miissen, noch muss NEO auf diesem PC zum Download
laufen, sondern Sie kdnnen die gewiinschte Oberfliche (= Fernbedie-
nung) einfach aus der Cloud herunterladen.

[ ] 1PAD MINI 1

& Passwort setzen (optional)

I:‘ Alles auswahlen Hochladen

Bild 8: Speichern in der Cloud

Bild 9: Seitenstruktur erzeugen

B Scitenstruktur erzeugen o

Raume auswahlen

Auf der Index-Seite ist Platz far 30 Bullons. Falls mehr Raume:
hlt werden, werden swar noch die Seiten angelegt, aber
nicht die Buttons dorthin.

Alles auswahlen

Flur_10G (1 Gerdt)
Flur_20G (36 Gerdite)
Flur_Eingang (9 Gerdite)
Garage (16 Gerate)
Garten (45 Gertite)
Gastezimmer (1 Geriif)
HomeMatic (275 Gerdite)
Kache (14 Gerdte)
Musikzimmer (4 Gerdte)
Schlafzimmer (24 Gerdte)
SYSTEM (0 Gerate)
Terrasse (20 Geratc)

AN A AN AN AN AN AN AN I AN AN I AN AN IES

Treppe_unten (4 Geréite)
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Bild 10: Automatisch erzeugte Indexseite
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Oberflache Skin NEO Chrome Schema 3

Bild 11: Unterschiedliche Skins

Automatisches Erzeugen einer Indexseite

Die Indexseite kann natiirlich manuell erzeugt werden, hier kann uns
der CREATOR aber sehr helfen, indem er diese automatisch erzeugt. Dazu
klicken Sie mit der Maus in das Hinweisfeld links oben (,Diese Fernbe-
dienung ist noch leer ...”). Ein Fenster fordert Sie auf, die voreingestell-
te Auswahl der zu erzeugenden Seiten (alle Rdume!) zu akzeptieren oder
entsprechend Ihren Wiinschen auszuwdhlen (Bild 9).

Bild 12: Skin wechseln
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Mit dem Anklicken des Buttons ,Weiter” wird eine
Indexseite und fiir jeden in der Vorauswahl mit Ha-
ken versehenen Raum eine zugehorige (leere) Seite
erzeugt (Bild 10).

Je nach Skin entstehen vom Design her unter-
schiedliche Oberflichen (Bild 11). Sie konnen die-
se Skins jederzeit, auch noch nach der Erstellung,
wechseln. Dies geschieht {iber das in Bild 12 gezeig-
te Mentl.
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Bild 13: Neue Seite

B Neueseite

Index Ba(kud

Quelle Seite duplizieren

Benutzer Mediola Artikelserie  +

T o ssteuerung

Seite index

Wenn man Seiten abandern, das Original aber \Verandern und Erweitern der Seite
nicht loschen mochte, kann man beispielsweise nach ~ Wir wollen nun die automatisch erzeugte Indexseite so abandern, dass
dem Klicken auf das +-Zeichen (,Neue Seite”) links auf der Seite noch Platz fiir grundsdtzliche Informationen wie z. B. Wet-
im Bereich der Seitenauflistung eine neue Seite durch  terinfos etc. entsteht. Die Icons lassen sich durch Markieren (Maus -
Kopieren einer existierenden Seite (in diesem Fall der linke Taste driicken - ziehen) und Verschieben mit der Maus einfach an
Seite, die Sie im Original behalten, aber abdandern einem beliebigen Platz auf der Arbeitsfliche platzieren. Hintergriinde
wollen) erzeugen (Bild 13). konnen, wie in Bild 14 zu sehen, ebenfalls leicht eingefiigt werden.
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roBe

D 0 . Horizontal splegein
2. Grafik wird auf der 3. Uber ,Icon” kann aus Vertiial splepals
Arbeitsflache platziert. dem Icon-Pool eine e ol
geeignete Form, Farbe

etc. fiir die Grafik
ausgewdhlt werden.

3 Status Status zuweisen
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Nach dem Anklicken des Icon-Buttons
im ,Eigenschaften”-Bereich &ffnet sich
et ein Fenster (Bild 15). Sie wdhlen eine
geeignete Grafik aus, danach wird im
~Eigenschaften”-Bereich oben die Grolke
der Grafik eingestellt und die Grafik mit
der Maus oder der Einstellung {iber die
Zahlenwerte positioniert.

Nach dem Verschieben und Neuanord-
nen sowie ggf. Loschen nicht bendtigter
(oder spater auf anderen Seiten bendtig-
ter) Icons und dem Einfiigen von Hinter-
griinden (z.B. fiir spatere Erweiterungen
mit weiteren Informationen) sieht die
Oberflaiche dann beispielsweise so aus
wie in Bild 16.

Nach dem Ubertragen auf das Zielgerit
erhalten wir Bild 17.

%a Obernehmen

Bild 15: Form, Farbe der Grafik
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Bild 16: Gednderte Indexseite

Im ndchsten Artikel der Serie bauen wir die ersten mit der Haustechnik
kommunizierenden Seiten mit Buttons, Statusmeldungen etc. manuell
auf. Wir zeigen die Editiermdglichkeiten, und wir laden die erzeugte
Bedienoberflache auf ein Zielgerit.

Weitere Infos:

e https://www.mediola.com/smart-home-consumer/automation-manager
® Smart Home Zentrale CCU3 inkl. AIO CREATOR Lizenz und
NEO Plug-in Automation Manager: Bestell-Nr. 25 04 07
Bild 17: Die erste Seite auf dem Zielgerdt

ELV Wir sind auf der Maker Faire!

Fast jeder, der sich fiir Elektronik begeistert, hat seine ,,Karriere“ mit einem Bausatz begonnen. Gerne erinnert man sich an die friihen
Lotversuche und das erste selbst gebaute Projekt. Die Entwickler des ELV Journals gestalten seit iiber 40 Jahren Bausétze — Sie ha-
ben die Chance, die Experten noch auf drei Maker Faires in diesem Jahr personlich zu treffen und sich dort mit ihnen auszutauschen!
AuBerdem zeigen wir unsere Top-Bausétze in Aktion und bringen Prototypen geplanter Neuentwicklungen im ELV Journal mit.
Mit dem Partyspiel PS12 kdnnen Sie zudem an unserem Stand um Gewinne spielen. Wir freuen uns auf Sie!

. (Q _Besuchen Sie unseren Stand an folgenden Terminen \‘

17.08.-18.08.2019 f 13.09.-15.09.2019 f
o
Hannover Aurich

Weitere Infos zu unserer Teilnahme an den Maker Faires finden Sie in unseren Newslettern.
Sie bekommen noch keinen ELV Newsletter? Dann melden Sie sich doch hier gleich an. »

newsletter.elv.de | elv.at | elv.ch
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