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HomeMatic Know-how

Teil 27: Nachrichtenversand

In unserer Reihe ,,Homematic Know-how" zei-
gen wir anhand von kleinen Detaillésungen,
wie man bestimmte Aufgaben im Homematic
System konkret losen kann. Dies soll insbe-
sondere Homematic Einsteigern helfen, die
Einsatz- und Programmiermdglichkeiten bes-
ser zu nutzen.

In dieser Ausgabe beschreiben wir, welche
unterschiedlichen Méglichkeiten zum Versand
von Nachrichten zur Verfiigung stehen und
wie diese eingerichtet werden.

Viele Nutzer des Homematic Systems mochten aufgrund von voéllig
unterschiedlichen Anwendungsfdllen Nachrichten mit der Zentrale ver-
senden, um sich z. B. auch bei Abwesenheit iiber Ereignisse im Haus
informieren zu lassen. Da die Homematic Zentrale zum Versand von
Nachrichten keine direkte Vorbereitung in der Werkssoftware beinhal-
tet, muss man hierfiir auf Add-ons und Skripte sowie externe Dienste
und Apps zuriickgreifen.

Die folgenden Versandmdglichkeiten mdchten wir in diesem Artikel
erldutern:
. Push-Versand in Verbindung mit Homematic Smartphone-Apps
. E-Mail-Versand mittels Homematic E-Mail-Add-on
. Push-Versand mittels Telegram Messenger
. Push-Versand mittels Pushover
. SMS-Versand mit Cloudmatic oder GSM-Modul
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1. Push-Versand in Verbindung mit Homematic Smartphone-Apps
Die einfachste Losung zum Versand von Push-Nachrichten ist der Ein-
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satz einer Homematic Smartphone-App, die neben
der Moglichkeit zur Steuerung der Gerdte auch die
Push-Notification-Funktion mit sich bringt. Aktu-
ell stehen hierfiir allerdings lediglich die folgenden
Apple i0S Apps zur Verfiigung. Android-Nutzer kdnnen
externe Dienste wie z. B. Telegram (siehe Punkt 3)
oder Pushover (siehe Punkt 4) nutzen.

In der Funktionsweise unterscheiden sich die drei
Apps im Grunde nicht. Uber die Einstellungen der Apps
ldsst sich der Mitteilungsversand aktiveren, wodurch
auf der CCU automatisch eine Systemvariable und ein
systeminternes Programm fiir den Versand der Nach-
richt angelegt wird. Um letztlich eine Nachricht abzu-
setzen, ist die jeweilige Systemvariable lediglich in
das gewliinschte Zentralenprogramm unter dem Aktivi-
tatsblock einzufiigen und mit dem gewiinschten Nach-
richtentext zu befiillen (Bild 1).
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App-Name Pocket Control [1] Home Control fiir Homematic [2] @Home [3]

£ Einstellungen Mitteilungen £ Einstellungen Mitteilungen

Push aktivieren N .

Push-Mitteilungen aktivieran ‘ Mitteilungen aktivieren |

Mit dieser Schaltflache aktivieren Sie den Push-
Mitteilungsdienst. Weitere Hinweise finden Sie
unter Hilfe.

Mit der Aktivierung werden auf Ihrer CCU ein
systeminternes Programm (@HomeNotificationSender)
und eine Systemvariable (@HomeNotification) angelegt

Nutzen Sie CCU-Programme um den Wert dieser
Systemvariable zu andern und als Mitteilung an Ihr
Phone und gegebenenfalls an weitere angemeldete i0S
Geréte zu senden.

Mutzen Sie Schliisselworte "@HomeSilent",
@HomeAlarm", "@HomeBlop", “@HomeBuzz
meFoghorn',

7 ‘@HomeSirenNoise” in der
Téne beim Empfang

neStoreDoor" o
ng um alterna
abzuspielen,

B 4
Name der angelegten | Pocket Control Push Message | myHomelast-Push-Message @Home-Notification
Systemvariablen
Name des Push-Script for Pocket Control | myHomelast-Push-Helper @Home-Notification-Sender
systeminternen
Programms

Mame Beschreibung Bedingung (Yenn...) Aktivitat (Dann.., Sonst..) Aktion
Push mit Homematic Kanalzustand: TF Systemzustand: pocketControlPushMessage sofort auf Die Eingangstilr wurde O
Apps Eingangstir bei gedffnet! setzen systemintern

Bedingung: Wenn...

pocketControlPushMessage | ===
@HomeNotification
myHomel astPushMessa e lig

nktiuita't: [Ivor dem Ausfiihren alle laufenden Yerzidgerungen fiir diese Aktivititen beenden (z.B. Retriggern).

Bild 1: Zeigt eine Beispielprogrammierung zum Versenden einer Push-Nachricht mit den drei hier genannten Homematic i0S Apps.
Je nach verwendeter App ist lediglich die zugehdrige Systemvariable einzufiigen (siehe Tabelle).

2. E-Mail-Versand mittels Homematic E-Mail-Add-on Nach dem Offnen der Konfigurationsseite sind
Auch wenn eine E-Mail-Nachricht heute aufgrund von Push-Nachrichten  zundchst unter dem Reiter ,Account” die Daten des
nicht mehr unbedingt ,State of the Art” ist, gibt es dennoch viele Ho- E-Mail-Providers einzutragen, damit eine Verbin-
mematic Nutzer, die nach wie vor eine E-Mail bevorzugen. Um mit der dung mit dem E-Mail-Server aufgenommen werden
Homematic Zentrale E-Mails versenden zu konnen, kann die kostenfreie  kann (Bild 2). In der umfangreichen Anleitung des
Zusatzsoftware ,Homematic E-Mail-Add-on” [4] eingesetzt werden. Add-ons, die {iber den Reiter ,Hilfe” aufrufbar ist,
Nach der Installation des E-Mail-Add-ons tber ,Einstellungen” = finden sich bereits einige getestete Account-Konfi-
LSystemsteuerung” = ,Zusatzsoftware” wird ein neuer Button unter gurationen.
JEinstellungen” > ,Systemsteuerung” - ,E-Mail” eingefiigt, {iber den AnschlieRend ist im Reiter ,E-Mails” fiir die erste
die Konfigurationsseite des Add-ons aufgerufen werden kann. E-Mail-Vorlage anzugeben, an welche Adresse die
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2 o |

|mail‘gm><.net ‘

SMTP Server:

Absender: |meineadresse@gmx.de ‘
Authentifikation:
Port: a7

verschlisselte

v
Yerbindung (TLS):
STARTTLS deaktivieren 0
(bei Port 465):

Benutzername: |meineadresse@qu.de ‘

Passwort: |l.l.l.l.l. ‘

Passwart wiederhalen:

Bild 2: Zeigt beispielhaft die Account-Einstellung des E-Mail-
Providers GMX.

5 o | 8

=
T

Mail gesendet werden soll. Zudem werden hier der
Betreff und der Mail-Text angegeben (Bild 3).

Fiir den ersten Test sollte unten der Haken bei
JIcl aktiveren” entfernt werden. Nun kann unter dem
Reiter ,Hilfe” durch Anklicken des Buttons ,Testmail
senden” gepriift werden, ob die Zentrale die Mail
erfolgreich absetzen kann.

Um nun beim Eintreten eines Ereignisses automati-
siert eine Mail absetzen zu kdnnen, ist im gewiinsch-
ten Zentralenprogramm unter dem Aktivitatsbhlock
eines der folgenden Skripte einzufiigen (Bild 4).
Wichtig ist, dass je nach verwendeter E-Mail-Vorlage
(siehe Bild 4 oben, E-Mail-ID) die ID im Skript anzu-
passen ist. Im Beispiel wird die Vorlage 1, also die
ID 01 verwendet, mdochte man z. B. die Vorlage 5
benutzen, muss am Ende der Skriptzeile die 05 ein-
gesetzt werden.

E-Mail (ID /

Meine CCU kann jetzt Mails versenden! |

el aktivieren CIMail mit hoher Prioritat

Bild 3: Zeigt beispielhaft die erste E-Mail-Vorlage.

Beschreibung

Mame

Bedingung (\Wenn...)

Beschreibung): |Dl v|| | string stdout;
A |techmik@e|v.de | string stderr;
system.Exec("/etc/config/addons/email/email 01", &stdout, &stderr);
Betreff: |Testmai\ |
Dateianhang: | Aus v
Pfad: | |
penuzzern [ | Die vielen weiteren Maglichkeiten des Add-ons
Passwort: [ | sind ausfiihrlich in der umfangreichen Anleitung

erldutert, die iber die Add-on-Konfigurationsseite
unter dem Reiter ,Hilfe” aufgerufen werden kann.
Support-Anfragen zum E-Mail-Add-on werden vom
Entwickler des Add-ons im Homematic Forum unter
[5] beantwortet.

Sktivitat (Dann.,, Sonst..)

Mail Wersand

Kanalzustand: TF Eingangstiir bei offen bei &nderung auslisen

Skript: ... sofort ausfihren|

Bedingung: Wenn...

o

nktivitét:lj Yor dem Ausfithren alle laufenden Yerzigerungen fiir diese Aktivitaten beenden (z.B. Retriggern).

Bild 4: In diesem Beispielprogramm wird beim Offnen eines Fensterkontakts eine Mail versendet.

3. Push-Versand mittels Telegram Messenger

Eine kostenlose Moglichkeit, um Push-Nachrichten
zu versenden, bietet der Messenger Telegram, der
im Grunde dem Messenger WhatsApp dhnelt. Zudem
steht die Telegram-App nicht nur fiir Apple i0S, son-
dern auch fiir Android und Windows Phone [6/7/8] zur
Verfiigung. Zur Registrierung ist zundchst die App auf
dem gewiinschten Smartphone zu installieren. Nach
dem Offnen der App ist auf ,Jetzt beginnen” zu tippen
und die Mobilfunknummer einzugeben. AnschlieRend
erhdlt man per SMS einen Code, der einzugeben ist,
abschlieRend sind der Name und Vorname einzutra-
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gen. In den folgenden Schritten erfolgt die Einrich-
tung eines sogenannten ,Bots”, an den spater die
Nachrichten per Homematic Skript abgesetzt wer-
den. Jeder Bot hat zur Identifikation seinen eigenen
API-Token.

Dieser wird bendtigt, um die Nachricht spdter an
das richtige Konto absetzen zu konnen. Es empfiehlt
sich, die weitere Einrichtung am PC durchzufiihren.
Hierzu ruft man im Browser die Adresse web.tele-
gram.org auf, gibt auch hier die Mobilfunknummer
und anschlieBend den in der Telegram-Smartpho-
ne-App eingegangenen Code ein.
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botFather

Globale Suche

Donnerstaq, 20. Juli 2018

BotFather +

‘Was kann dieser Bul?

BotFather is the one bot to rule them all Lise it

o create new bot accounts and manags your
SSMsmel. exisling Luls,
9 @botfaterz, ...
About Telegram bots:
s il https:/fcore tologram.org/bots
g @botfathery, 1. BULAFT manual:

I /e tRlear am.ong/eots fani

Contact @BotSupport if you have questions
about the Bat AP

[owoe ]|

hoteather Dotfather

% 1 can help you create and manage Telegram
bots. If you're new to the Bot AP, please sse

the manual.

Glubale Suctie

BotFather «

*ou can control me by sending these
commands:

* /newbat - create a new bot

Jmybats - edit your bots [beta]

CapKasmbl H...

@botfatherz, ..
a i lmil Friit Rnts
4 @hnrfathery, 1 Jsetname - change a bot's name
Jastiemsriplion - thange but usscr ption
Jsatabouttext - change bot about info
Jsstussrpic - changs bot profils photo
Jsetcommands - change the list of commands
Jdelatabot - delata 3 bot

1. In das Suchfeld oben links gibt man nun BotFather ein und klickt an-
schlieRend auf den Kontakt ,,BotFather @BotFather, Bot”. Nun erscheint
rechts unten ein Start-Button, der anzuklicken ist.

2. Es erscheint eine Liste mit Befehlen. Durch Anklicken bzw. Eingabe
des Befehls /newbot ldsst sich die Einrichtung eines personlichen Bots
starten.

/5ETI0INgroups - can your bot be added w0
groups?
/setprivacy - toggle privacy mode in groups

bulFather

Globale Suche
Games

Jrygames - edit your games [heta]
Jrewgame - rreate a new game
Jlistgames - get a list of your games

BotFather +

@eotFather, Bot

LapHasMbl H... feditzame - eclt 2 Game
s A Jdelotegame - dolate an existing game
ELY
a e ekl ° frawbot
X @botfathery, 1...

BotFather

&

akight, a new bot, How are we going to call
it Please choose a name for your bot.

ELVTSC] N

fediigame - edit a game

bulFalher fdeletegame - delete an existing game
ELY
Globale Suche
fnewibot
BotFather

Alkright, a new bot, How are we going to call

9 CapaTMmIN... it? Ploase chooss a name for your bot
@botfather2, .. ELY
. ELVTSC
e el
¥ @botfathery, 1.. RotFather

Goad. How let's choose a username for your
bot. It mustend in ‘bot". Like this, for
example: TetrisBot or tetris_bot.

elvtschot \ v

3. In das untere Eingabefeld ist nun der gewiinschte Bot-Name einzutragen
und dieser abzusenden.

4. Es folgt die Eingabe des Benutzernamens fiir den personlichen Bot,
dieser muss immer auf ,bot” enden (z. B. elvtschot).

W et

&

BotFather

Done! Congratulations on your new bot. You
will find it at t. me/elvtscoot. You can now add
a dasrriptinn, ahnut sartion and profile
picture for your hat, ses el fir 3 list of
commands. By the way, when you've finished
creating your cool bot, ping our Bot Support if
you want a better username for it. Just make

Globale Suche

ELVTSC
@ekiscbot, Bot

Nachrichten

Dotrath... sure the bot is fully operational before you do
R Laone! Co... this.

BotFath, Use this token to access the HTTR APL:

e —— 627670165 AATVsHdSAunongX rBpdbNphop
L, nMBipeCCY

For a description of the Bot APL, see this
page: htips://core.telegram.org/bots/api

BotFather

Donel Co...

&

Noch keine Nachrichten vorhanden...

5. Sofern der Name nicht vergeben ist, erhalt man nun den API-Token,
der spdter in das Skript einzufiigen ist. Nun kann der soeben erstellte Bot
durch Eingabe des Namens iiber das Suchfeld oben links gefunden werden.

6. Nachdem der eigene Bot-Kontakt angeklickt wurde, ist unten rechts
erneut auf ,Starten” zu klicken.

BotFathor !
Donet Co...

&

Dornerstag, 26. Wl 2010
ELV
felart

| test123]

[ v

JSON  Rohdaten

Kopfzeilen
Speichem Kopieren JSON durchsuchen
ok: true
 result:
ve:
update_id: 6944462
~ message:
message_id: 3
- from:
ia: 634919529 «
is bot: talse
first_name: ELV"
last_name: “Technik"
language_code: "de"
* chat:
id: 6319109520
first_name: "ELV"

last_name: “Technik"
Lype:

adate:

“private”
1532605891

Text: ~ikai-

7. Jetzt ist unten rechts iiber das Eingabefeld eine beliebige Nachricht an
den eigenen Bot abzusenden. Dies ist erforderlich, um im nachsten Schritt
die fiir das Skript benétigte Chat-ID zu erhalten.

8. Nun 6ffnet man einen weiteren Browser-Tab und ruft die folgende Adres-
se auf, in der allerdings zuvor der Text <TOKEN> durch den in Schritt 5
erhaltenen API-Token zu ersetzen ist.

Aus: https://api.telegram.org/bot<TOKEN>/getUpdates

wird in unserem Beispiel dann:

https://api.telegram.org/
bot627670165:AAFVsMd5AuwowgXf8pdbNpliopfnMBjp6cCY/getUpdates

Nun sollte wie im obigen Bild unter from: die benétigte Chat-ID zu ent-
nehmen sein. Sollte diese beim ersten Aufruf nicht erscheinen, wechselt
man nochmals zum Chat-Browser-Tab (Schritt 7) und versendet erneut eine
beliebige Nachricht. AnschlieRend wechselt man wieder zum Browser-Tab
mit der Adresse zuriick und aktualisiert die Seite.
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Der vorliegende Token und die Chat-ID sind nun
in eines der folgenden Skripte anstelle der Platz-
halter <TOKEN> und <CHATID> einzufiigen, um
Push-Nachrichten mit der Zentrale absetzen zu kon-
nen. Der gewiinschte Nachrichtentext kann in der

ersten Skriptzeile zwischen den Anfiihrungszeichen
eingegeben werden. Das angepasste Skript kann nun
in das gewliinschte Zentralenprogramm im Aktivitdts-
block eingefiigt werden (wie in Bild 4, aber mit dem
Telegram-Skript).

Hinweis: An dieser Stelle ist der Experten-Tipp zu beachten.

Skript fiir CCU2/3 bei Verwendung der aktuellen Firmware mit Standard- oder Community-Logikschichtversion:

string msg = "Meine erste Telegram Nachricht";
string TOKEN = "<TOKEN>";
string CHATID = "<CHATID>";

string MESSAGE = msg.ToUTF8().Replace(" ", "$20");

system.Exec("wget --no-check-certificate -q -0 - 'https://api.telegram.org/bot'"#TOKEN#"'/sendMessage?chat_id='"#CHATID#" &text="'"#MESSAGE);

Skript fiir die CCU1 oder dltere CCU2-Firmware-Versionen mit Legacy-Logikschicht:

string MESSAGE = "Meine erste Telegram Nachricht";
string TOKEN = "<TOKEN>";

string CHATID = "<CHATID>";

! Ersetzen von Umlauten und Sonderzeichen

string 1Ersetzen = "U;A;0;1;4;6;8;% 2 ; 3 ; ;";

string 1TextNeu = MESSAGE;
integer 1Pos = 0;
integer lIndex = 0;
string 1Split = "";
boolean 1Loop = true;
foreach (1Split, lErsetzen.Split(";"))
{
1Loop = true;
while (1Loop)

1Pos = 1TextNeu.Find(1Split);
if (1Pos == -1)
{
1Loop = false;
}
else
{
1TextNeu = lTextNeu.Substr(0,1Pos) #
1ErsetzenDurch.StrValueByIndex(";",1Index) #
1TextNeu.Substr(1Pos +
1Split.Length() , ((1TextNeu.Length() - lPos) -
1Split.Length()) );
}
}
1Index = lIndex + 1;
}

string stdout;string stderr;

string 1ErsetzenDurch = "$C3%9C;$C3%84;%C3%96;3C33BC;$C3%A4;3C33B6;3C3%39F;%C2%B0;3C2%B2;$C2%B3;%20;";

system.Exec("wget --no-check-certificate -q -0 - 'https://api.telegram.org/bot"#TOKEN#"/sendMessage?chat_id="#CHATID#"stext="#1TextNeu, &stdout, &stderr);

4. Push-Versand mittels Pushover

Eine weitere Mdglichkeit zum Versand von Push-Nach-
richten bietet der kostengiinstige Push-Dienstleister
Pushover. Der Dienst kann 7 Tage kostenlos getestet
werden und kostet anschlieRend einmalig zwischen
4 Euro und 6 Euro.

Die bendtigte Pushover-App ist fiir Android und
Apple i0S [9/10] verfiighar und kann kostenfrei im je-
weiligen App-Store geladen werden. Um mittels Pus-
hover Nachrichten versenden zu kdnnen, ist zundchst
die Registrierung unter pushover.net erforderlich.
Es empfiehlt sich, dieses am PC durchzufiihren, um
die erforderlichen Informationen direkt in das Skript
zum Versenden der Push-Nachrichten einfiigen und
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alle erforderlichen Schritte durchfiihren zu kdnnen.
Mit der Registrierung erhdlt man im ersten Schritt
den benétigten User-Key, also im Grunde den Zuord-
nungsschliissel zum Pushover-Konto (siehe rechts
oben im Bild 5). Neben dem User-Key wird ein An-
wendungs-Token (Application-Token) bend&tigt. Um
diesen zu erhalten, ist zundchst die erhaltene Regis-
trierungsmail zu bestdtigen und anschlieBend unter
~Your Applications” durch Anklicken von ,Create an
Application/API Token“ (Bild 5 unten) eine Anwen-
dung anzulegen (Bild 6).

Nach der Anlage der Anwendung kann durch Ankli-
cken des Anwendungsnamens (Bild 5 unten) der ,API
Token/Key” abgerufen werden (Bild 7).




Bild 5: Das angelegte Pushover-
Konto mit dem User-Key oben
rechts und unten eine bereits an-
gelegte Anwendung (Homematic).
Mit ,,Create an Application/API
Token” kann eine neue Anwendung
angelegt werden.

Bild 6: Anlage einer Anwendung —
hier kénnen fiir unterschiedliche
Anwendungen auch Bilder einge-
fiigt werden, die dann auch in der
App sichtbar werden.

Bild 7: Zeigt die angelegte An-
wendung mit dem zugehérigen
API-Token.

Your User Key

To receive notifications from a Pushover-powered applicstion, service, or website, just
supply your user key

Push a Notification

To =end a notification to one or all of your devices, enter 3 message below, To send
notifications prograrmmatically, check out our AP

Send As Pushaver | ucZ %ewn témd4d ik3b 9pd6 mpl rg
Device All active devices To receive Pushover notifications from e-mails, send to:
Saund (Device default sound) @pomail.net
Title: optional
Message Your Quiet Hours (it
You do not have any enabled guiet hours
URL: optional

Your Devices (Add Phone, Tablet, or Desktop) (View Your Licenses)

Name Status Last Synced Messages Delivered/Pending

14 delivered, 0 pending

B ELv-Technik Trial Period (Upgrade Mow) 4 days ago

Your E-mail Aliases (Create an E-mall Alias)
Address Settings

hed @ pomail.net Deliver to all of your devices (default)

Your Delivery Groups (Create a Group)

Mo delvery groups created yet Want to create one?

Your Applicationsl [Create an Application/AP| Token)

Name Description Messages Sent [ Allowed

# Homeratic:

1247 500

Create New Application/Plugin
To start pushing notifications with Pushover, you'll need to create an Application and get & unique AF| token, which you can do here. Each website, serice,

application, plugin, ete. may only be registered once and each application can send 7 500 messages per month for free. Additional message capacity may be
purchased after creating an application. For more on monthly limits, see our APl page

Application Information

Name: Homematic
This name should be short (20 character maximurm), such as "Magios", "Adium”, or "Netwaork Monitor”. If messages are sent with
no title, this name will be displayed
Description: Optional
URL: [ Optional

Ifthis is a public app/plugin, you can include 3 URL to point to & homepage, Github repo, or anything else related to the app.

Icon: Keine Datei ausgewshlt.

To customize your app's notifications, upload a 72472 icon in PG format itransparent background preferred). Any images not
T2x72 will be resized

[ By checking this box, you agree that you have read our Terms of Service and our Guide to Being Friendly to our AP

Homematic (Application)

API Token/Key (Edit or Delete Application)

To begin using our AP to send notifications, use this application's AP token

a rvb 73450 hoat ol iagh rj3pf

Subscription (Edit Subscription Settings)

This application has not activated user subscriptions. Create a subscription code to allow users to subscribe

Licensing Credits (Furchase License Credits)
This application does not have any licensing credits

To get started with our Licensing AP to assign device licenses to your users, you can purchase license credits

Recent Usage (Upgrade Message Capacity)

12 messages have been sent out of 7,500 allowed this month
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Nun ist noch die Smartphone-App zu installieren [9/10] und nach dem
Antippen von ,Login Instead” das Einloggen mit dem zuvor angelegten

?Wel' Konto erforderlich. Bei der App-Einrichtung ist zudem noch ein Gerdte-

_ name festzulegen (Bild 8).

Before you can start pushing messages

el stiizvice, ou [ neetioiivei Der vorliegenden Token und der User-Key sind nun in eines der fol-
short name, Thisiean beissd tojpuisn genden Skripte anstelle der Platzhalter <TOKEN> und <USERKEY> ein-
certain messages directly to this device .. . . .
rather than all devices on your account. zufiigen, um Push-Nachrichten mit der Zentrale absetzen zu kdnnen. Der
- , gewiinschte Nachrichtentext kann in der ersten Skriptzeile zwischen
is name should be short, with no . . . .
spaces. Letters, numbers, dashes, and den Anflihrungszeichen eingegeben werden. Das angepasste Skript kann
underscores are okay. nun in das gewiinschte Zentralenprogramm im Aktivitdtsblock einge-
ELV-Technik fligt werden (wie in Bild 4, aber mit dem Pushover-Skript).
Bild 8: Eingabe des Geréitenamens in der Pushover-App Hinweis: An dieser Stelle ist der Experten-Tipp zu beachten.

Skript fiir CCU2/3 bei Verwendung der aktuellen Firmware mit Standard- oder Community-Logikschichtversion:

string msg = "Meine Erste Pushover Nachricht";

string MESSAGE = msq.ToUTF8().Replace(" ", "%20");

string TOKEN = "<TOKEN>";

string USERKEY = "<USERKEY>";

system.Exec("wget --no-check-certificate --post-data='token='"#TOKEN#"'suser="'"#USERKEY#"'smessage=""#MESSAGE#"'' http://api.pushover.net/1/messages.json");

Skript fiir die CCU1 oder dltere CCU2-Firmware-Versionen mit Legacy-Logikschicht:

string MESSAGE = "Meine Erste Pushover Nachricht';
string TOKEN = "<TOKEN>";
string USERKEY = "<USERKEY>";
! Ersetzen von Umlauten und Sonderzeichen
string lErsetzen = "U;A;0;1;4;6;8;%2;3; ;"
string 1ErsetzenDurch = "$C339C;3C3%84;3C3%96;3C33BC;$C3%A4;3C33B6;3C339F;3C2%B0;3C2%B2;3C29B3;%20;";
string 1TextNeu = MESSAGE;
integer 1Pos = 0;
integer lIndex = 0;
string 1Split = "";
boolean lLoop = true;
foreach (1Split, lErsetzen.Split(";"))
{
1Loop = true;
while (1Loop)
{
1Pos = 1TextNeu.Find(1Split);
if (1Pos == -1)
{
1Loop = false;
}
else
{
1TextNeu = lTextNeu.Substr(0,1Pos) #
1ErsetzenDurch.StrValueByIndex(";",1Index) #
1TextNeu.Substr(1Pos +
1Split.Length() , ((1TextNeu.Length() - 1lPos) -
1Split.Length()) );
}
}
lIndex = lIndex + 1;
}
string stdout;string stderr;
system.Exec("wget --no-check-certificate --post-data 'token="#TOKEN#"suser="#USERKEY#"smessage="#1TextNeu#"' -0 - https://api.pushover.net/1/messages", &stdout, &stderr);

5. SMS-Versand mit Cloudmatic oder GSM-Modul richtung verweisen wir an dieser Stelle aus Platzgriinden auf die Anlei-
Neben E-Mail- und Push-Nachrichten konnen mit den  tung des Dienstleisters [12]. Eine weitere und von der Internetverbin-
Homematic Zentralen alternativ auch SMS-Nachrich- dung unabhdngige Moglichkeit des SMS-Versands ergibt sich durch den

ten versendet werden. Einsatz von externen GSM-Modulen/Wahlgerdten wie z. B. das bei ELV
Eine Mdglichkeit ist, die SMS-Nachricht iiber den angebotene GTW-20 (Bestell-Nr. CX-12 02 49).
Cloud-Dienstleister Cloudmatic/meine-homematic.de Um diese externen Module ansteuern zu kénnen, wird ein Homematic

abzusetzen. Erfolgt der Fernzugriff auf die Zentrale Aktor mit potentialfreien Kontakten (z. B. Bestell-Nr. CX-15 01 38,
bereits iiber diesen Dienstleister, kann erganzend (CX-15 07 53 oder CX-09 90 82) bendtigt.

hierzu ein kostenpflichtiges SMS-Paket (Cloudmatic Eine Anleitung zur Verwendung des GSM Telefonwdhlgerdts GTW-20 in
NotifyMe [11]) erworben werden. Beziiglich der Ein- Verbindung mit Homematic ist unter [13] zu finden.

www.elvjournal.de ...at ...ch
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Crogrl  Die Logikschicht der Homematic Zentrale

Ein Experten-Tipp von Andreas Biinting, Technischer Kundenberater bei ELV

Ab der CCU2-Firmware-Version 2.29.18 oder neuer wurde durch eQ-3 die Mdglichkeit
zum Umschalten auf neuere Logikschichtversionen implementiert. Die Logikschicht, die
haufig auch als ReGaHSS beschrieben wird, kann man kurz gesprochen als Gehirn der
Homematic Zentrale bezeichnen.

Es stehen aktuell drei Varianten zur Verfiigung:

Legacy: Die Urversion der Logikschicht, die auf der CCU1 und CCU2 bis Firmware
Version 2.29.18 zum Einsatz kam.

Standard:  Optimierte Version, in der unter anderem Probleme mit Zeitmodulen sowie
der Skriptprogrammierung behoben und diese teilweise erweitert wurde.
Diese Version ist bei einer CCU2-Ersteinrichtung heute als Standard ge-
setzt.

Community: Wie bei der Standardversion optimiert, aber zusatzlich durch Anregungen
aus der Homematic Community um neue Funktionen erweitert.

Welches der hier gezeigten Skripte eingesetzt werden muss, hdangt somit von der Zen-
trale, der verwendeten Firmware und ggf. auch von der eingestellten Logikschicht-
version ab. Die zu verwendende Logikschichtversion kann ab der CCU2-Firmware 2.29.18
in der WebUI unter

Einstellungen = Systemsteuerung = Zentralenwartung

eingestellt werden.

nWeitere Infos:

[1] http://www.pocket-home.de/

[2] http://www.ksquare.de/myhomecontrol/

[3] http://www.athomeapp.de/

[4] https://github.com/jens-maus/hm_email/releases
[5] https://homematic-forum.de/forum/viewtopic.php?t=18610

[6] https://telegram.org/dl/ios

[7] https://telegram.org/dl/android

[8] https://telegram.org/dl/wp

[9] https://pushover.net/clients/android

[10] https://pushover.net/clients/ios

[11] https://www.cloudmatic.de/cloudmatic-notifyme.html

[12] http://kb.easy-smarthome.de/SMS-Versand_an_mehrere_Empf%C3%A4nger

[13] https://files.elv.com/Assets/Produkte/12/1202/120249/Downloads/Zusatzanleitung-GTW-20_uf.pdf




