if (dom.GetObject ("Bewdsserungsautomatik Terrasse") .State()==false)

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:1") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() != 2)

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:1") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State(2);
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}

}

else

{

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:1") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() !'= 1)

{

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:1") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State (1) ;

if (dom.GetObject ("Musikzimmer*Fensterkontakt*01:1") .DPByHssDP ("LOWBAT") .State () ==true)

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() != 3)

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State(3);

}

}

else

{

if (dom.GetObject ("Musikzimmer*Fensterkontakt*01:1") .DPByHssDP ("STATE") .State ()==0)

{

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() != 2)

{

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State(2);

}

}

else

{

if (dom.GetObject ("Musikzimmer*Fensterkontakt*01:1") .DPByHssDP ("STATE") .State ()==1)

{

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() I=1)

{

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State(1);

}

}

else

{

if (dom.GetObject ("Musikzimmer*Fensterkontakt*01:1") .DPByHssDP ("STATE") .State()==2)

{

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() != 1)

{

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:7") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State (1)

if (dom.GetObject ("Terassenbewaesserung") .DPByHssDP ("STATE") .State () ==true)
{

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:9") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() != 1)

{

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:9") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State(1);

}

}

else

{

if (dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:9") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State() != 2)
{

dom.GetObject ("Anzeige Wohnzimmer:9") .DPByHssDP ("LED STATUS") .State(2);






