PC-Technik

Programmieren on the Fly -
der EPROM-Simulator Teil 2

Der neue ELV-EPROM-Simulator fiir 32k x 8-, 64k x 8- und 128k x 8-EPROMs besticht durch
seinen kompakten Aufbau, der ihn komplett ins Anwendungssystem integrierbar macht;

er ist transportabel ohne Datenverlust und kann auch ohne angeschlossenen PC im An-
wendungssystem betrieben werden. Im zweiten Teil des Artikels widmen wir uns der sehr
komfortablen Windows-Bediensoftware des Simulators.
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Symbolleiste (Abbildung 2) aufrufbar. In  Bild 2: Das Datei-Menii und die frei plazierbare Symbolleiste.

dieser konnen neben allen wichtigen Funk-  Hier sind die simulierbaren EPROMs und SRAMSs direkt auswahlbar.
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neue Datei angelegt werden, eine

tionen auch direkt die zu simulierenden
EPROM-Typen ausgewiihlt werden. Beim
Aufruf der Funktionen . Runterladen™,
.Hochladen™ oder ,.Vergleichen™ iiber die
Symbolleiste erscheint das Dialogfeld zur
Eingabe des AdreB3bereiches nur beim er-
sten Aufruf. Jeder weitere Aufruf der Funk-
tion wird ohne dieses Dialogfeld durchge-
fiihrt, um ein schnelles Arbeiten zu erméog-
lichen (beim Aufruf der Funktion iiber die
Meniileiste erscheint das Dialogfeld je-
doch immer). Die Software ist fiir die Si-
mulation von SRAMSs vorbereitet. Diese
Option ist durch in einer der niichstfolgen-
den Ausgaben des ELVjournal™ vorge-
stellten Erweiterungsplatinen fiir den Si-
mulator nutzbar.

Es stehen Datei-Lade- und Speicher-
funktionen zur Verfiigung. Speicherinhal-
te sind ausdruckbar. Die Daten kénnen als
Biniir- oder Hex-Daten (Intel-. Motorola-,
MOS-, Tektronix-Hex) eingelesen werden.
Das direkte Editieren im gesplitte-

letzten Ausgaben des . ELVjournal™ vor-
gestellten RS232-Multiplexers, so dal3 so-
wohlinumfangreicheren Labor-, Program-
mier- oder Testkonfigurationen ein Zu-
griff zum gewiinschten seriellen Port mog-
lich ist als auch die Mehrfachnutzung des
meist einzigen freien RS232-Ports des PC.

Da die Software den seriellen Port nur
withrend der Dateniibertragung belegt (und
fiir andere Programme sperrt), gibt es keine
Probleme, sich die Schnittstelle mitanderen
Anwendungen zu teilen, solange diese die
Schnittstelle nicht exklusiv belegen.

Weiterhin kdnnen mehrere Editier-/An-
zeigefenster gleichzeitig gedtfnet werden.,
Zu jedem Fenster ist ein eigener zu simu-
lierender EPROM-Typ sowie eine eigene
RS232-Multiplexer-Adresse einstellbar.
Somit besteht die Maglichkeit. iiber den
RS232-Multiplexer mehrere Simulatoren
anzusteuern.

Besonders angenchm ist die direkte Edi-

vorhandene geladen. gespeichertund
gedruckt werden. Uber die Option ,.Erneut
laden™ kann die Datei manuell neu geladen
werden, wenn sie z. B. durch eine andere
Applikation veriindert wurde. Im Normal-
fall stellt das Programm jedoch selbst fest,
wenn die Datei veriindert wurde und fragt
ab, obdie Datei aktualisiert werden soll. Ist
gleichzeitig die Option ..Runterladen nach
Neuladen™ im Einstellmenii aktiviert. er-
folgt dann das sofortige Laden der veriin-
derten Daten in den Simulator. Beim Bear-
beiten mehrerer Dateien in einer Sitzung
ist die jeweils letzte einfach ohne Suchen
wieder aufrutbar. Auch das Beenden des
Programms erfolgt hier.

Das Bearbeiten-Meni

Unter ..Bearbeiten™ kann man den Da-
tenpuffer des Programms in definierbarer
Linge und definierbaren Speicherberei-
chen in einem Arbeitsgang modifizieren.
Er ist loschbar, mit einem wiihlbaren Bit-

ten Anzeigefenster (HEX oder
ASCII) ist ebenso moglich, wie ein
Online-Betrieb, der das unmittelba-
re Andernim Simulatorerlaubt, dazu
kommteine Auslesemoglichkeitdes
Simulator-RAMs. Auch die Festle-
gung von zu programmierenden
AdreBbereichen sowie die Ver-
gleichsmoglichkeit mit dem Simu-
lator-RAM fehlen nicht.

Daten in de » Simulator Ubertragen
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Insofern iihnelt das Programm be-
reits bekannten EPROM-Program-
mier-Editoren.

Eine Besonderheit ist die Einbin-
dung der Bediensoftware des in den
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Bild 5: Auswahl von
EPROM-Typ, Schnitt-
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muster fiillbar und schlieBlich sind ganze
Speicherbereiche definiert verschiebbar.
Die Beispiele in Abbildung 3 illustrieren
anschaulich die Moglichkeiten dieser Mo-
difikationen.

Das Simulator-Menii

Ist das Programm fertiggestellt bzw,
geladen, kann es iiber diesen Meniipunkt
zum (angeschlossenen) Simulator iibertra-
gen werden. Im Transferfenster (Abbil-
dung 4) ist sowohl die Auswahl der Start-
und Zieladressen sowie der Programmliin-
ge fiir Quelle (Datenpuffer) und Ziel (Si-
mulator) als auch die Wahl des zu simulie-
renden EPROM-Typs moglich. Eine Ve-
rify-Option zum Uberpriifen der exakten
Dateniibertragung fehlt auch nicht.

Neben der Variante, Daten zum EPROM-
Simulator herunterzuladen. bestehen wei-
terhin die Optionen, Daten aus dem Simu-
lator auszulesen und in den Puffer zu laden

sowie einen Vergleich zwischen Daten im
Puffer und denen des Simulators durchzu-
fiilhren. Die Einstellungen entsprechen de-
nen des Herunterladens.

Besonders komfortabel istdie ,.Online™-
Option. Bei ihrer Aktivierung werden An-
derungen im Editorfenster sofort zum Sim-
lator iibertragen. So kann man z. B. Bildin-
halte oder Ausschriften online editieren.

Vervollstindigt werden die Kommuni-
kationsmoglichkeiten mit der Simulator-
Hardware durch die Option . Simulator
initialisicren”™, Eine Simulator-Test-Mog-
lichkeit erlaubt den Hardwaretest des Si-
mulators.

Wiihrend des Datenaustauschs mit dem
Simulator sind die beiden RESET-Aus-
giinge aktiv (siche dazu die Funktionsbe-
schreibung im Teil I des Artikels).

Das Einstellungen-Menii

Hier werden verschiedene Voreinstel-
lungen getroffen, die vor allem die Kom-
munikation mit dem EPROM-Simulator
betreffen. Zuniichstist der zu simulierende
EPROM-Typ auszuwiihlen.

Die Option..Vergleich nach Laden™ legt
fest, ob das Programm generell nach dem
Laden der Daten in den Simulator den
Speicher des Simulators mit dem Puffer-
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Bild 6: Durch
mehrere flexibel
anzuordnende
Dateifenster
lassen sich

z. B. Vergleiche
einzelner Datei-
bereiche bequem
durchfiihren. In
jedem Fenster
kann sofort
editiert werden.

geladen werden.

Unter dem Mentipunkt ,.Schnittstelle™
erfolgtdie Voreinstellung, welche Schnitt-
stelle (COM 1-4) und welche Dateniiber-
tragungsrate (4800 bis 57600 Baud) zum
Einsatz kommen soll.

Schliefilichisthier, wie bereits erwiihnt,
der ELV-RS232-Multiplexer (auch in kas-
kadierter Ausfithrung) einbindbar. Sie fin-
den dessen Bedienung innerhalb des Arti-
kels W36 ancinem Port™ im LELVjournal™
1/99 und 2/99. Ist er einmal konfiguriert,
erfolgt das Durchschalten zum richtigen
Multiplexer-Port automatisch kurz vor
Beginn des Datentransters vom/zum Si-
mulator. Nach Abschlull der Dateniiber-
tragung erfolgt dann ebenso automatisch
das Zurtickschalten des Multiplexers in
den vorherigen Zustand. So erspart man
sich das manuelle Umschalten im Multi-
plexer-Bedienprogramm.

In Abbildung 5 sind neben dem eigentli-
chen Menii alle Untermeniis gezeigl.

Die Meniis Ansicht/Fenster/Hilfe

Diese Meniipunkte entsprechen dem
iiblichen Windows-Standard und erlauben
die wahlweise Ein- und Ausblendung der
Status- und der Symbolleiste sowie die
Anordnung der cinzelnen Arbeitsfenster,
wenn z. B. mehrere Datenpuffer gleichzei-
tig gedlTnet sind (Abbildung 6 zeigt zwei
untereinander angeordnete Datenpufter-
Fenster. jedes ist sofort sowohl im Hex- als
auch im ASCII-Teil editierbar). Im Menii
Fenster” sind dazu alle gedtineten Puffer-
datei-Namen zu schen, das jeweils aktive
Fenster ist markiert.

Im Hilfe-Menii schlieBlich steht eine
umfangreiche Online-Hilfe zur Verfii-
qung.

Im dritten und abschlicenden Teil des
Artikels beschreiben wir detalliert den
Nachbau des EPROM-Simulators, 134
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