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Die HPGL-Graf iken

lassen sich in frei
wiahlbarer GroBe auf
denm Bildschirm aus-
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HPGL-Interpreter

Die frei skalierbare Ausgabe von beliebigen HPGL-Dateien auf dem
Bildschirm erméglicht diese Unit fiir Turbo Pascal.

Allgemeines

Fiir den Datenaustausch und die Aus-
gabe von Grafiken haben sich verschie-
dene Beschreibungssprachen herausge-
bildet. Die Ausgabe auf Plottern erfolgt
dabei in der Regel iiber das Dateiformat
HPGL (Hewlett Packard Graphics Lan-
guage).

Hiufig besteht der Wunsch, diese Grafi-
ken auch in eigenen Programmen auf dem
Bildschirm auszugeben. Eine Realisierung
erweist sich jedoch durch den groBen
Sprachumfang und die zum Teil sehr kom-
plexen Parameter als duBerst schwierig und
zeitaufwendig.

Fiir Turbo Pascal ab Version 6.0 steht
dahernuneine Unit zur Verfiigung, welche
die frei skalierbare Bildschirmausgabe von
HPGL-Dateien ermoglicht. Hierbei liBt
sich eine Grafik beispielsweise ergiinzend
zu anderen Beschreibungen oder bild-
schirmfiillend darstellen. Der HPGL-In-
terpreter unterstiitzt dabei den Standard-
Befehlssatz sowie die Spracherweiterung
HPGL/2.

Aufruf

Die Ausgabe einer HPGL-Datei auf dem
Bildschirm erfolgt mit Hilfe der Grafikbi-
bliothek von Turbo Pascal. Fiir denAufruf
des HPGL-Interpreters muf3 der Grafik-
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modus eingeschaltet sein. Hierzu ist der
entsprechende BGI-Treiber, z.B. fiir eine
VGA-Grafikkarte erforderlich.

Die Einbindung in eigene Programme ist
denkbar einfach. Nach dem Zufiigen der
Units in die Uses-Liste kann eine HPGL-
Dateidurchden Befehl,,Show_HPG_File*
an einer beliebigen Position mit frei fest-
legbarer Grofie auf dem Bildschirm ausge-
geben werden. Als Parameter werden der
Name der HPGL-Datei, die horizontale
und vertikale Position sowie die Breite und
Hohe iibergeben. Zusiitzlich kann entschie-
den werden, ob fiir die Grafik eine automa-
tische Anpassung an das Ausgabefenster
erfolgen soll.

Bei fehlerfreier Ausfithrung wird der
Wert ,,0* zuriickgegeben, anderenfalls die
Position in der Datei, an der durch den
Interpreter eine Unstimmigkeit festgestellt
wurde.

Funktionsweise

Eine grole Schwierigkeit bei der kor-
rekten Ausgabe einer beliebigen HPGIL.-
Datei liegt vor allem in der nicht bekannten
Ausdehnung (Skalierung) der Grafik. Dies
fiihrt hidufig dazu, daB eine Grafik bei-
spielsweise viel zu grof oder viel zu klein
dargestellt wird.

Der HPGL-Interpreter analysiert die
angegebene HPGL-Dateidaherauf Wunsch
vor der Darstellung auf dem Bildschirm,

um die Skalierung in der gewiinschten
Weise anzupassen. Dieser Vorgang beno-
tigt natiirlich zusitzliche Zeit. Liegt die
HPGL-Grafik jedoch bereits in der beno-
tigten Skalierung vor, dann kann die auto-
matische Skalierung auch ausgeschaltet
werden.

Einschrankungen

Der HPGL-Interpreter unterstiitzt den
gesamten Befehlssatz der Beschreibungs-
sprache HPGL und der Erweiterung HPGL/
2 und ermoglicht somit die Ausgabe von
beliebigen HPGL-Dateien. Lediglich bei
der Darstellung von Texten ist eine origi-
nalgetreue Darstellung nicht immer mog-
lich. Dies resultiert aus den Limitierungen
bei der Ausgabe von skalierbaren Schrif-
ten unter der Grafikbibliothek von Turbo
Pascal.

Die Unterschiede sind jedoch in der
Regel so gering, daf} sie hidufig nur bei
einemdirekten Vergleich mitder Original-
vorlage wahrgenommen werden konnen.

Durch die einfache Handhabung und die
Leistungsfihigkeitdes HPGL-Interpreters
ist die Ausgabe von HPGL-Dateien nun
auch in eigenen Programmen problemlos
moglich. Eine sehr zeitaufwendige Eigen-
entwicklung entfillt somit, wodurch das
Augenmerk vollstindig auf die eigentliche
Programmentwicklung gelenkt werden
kann. ELV
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