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DataBoss fur Windows

Erstellen Sie relationale Datenbankanwendungen unter Windows in
acht einfachen Schritten. Dem Einsteiger erméglicht DataBoss fiir Windows
den schnellen Zugang zur Programmerstellung. Dem Profi nimmt DataBoss fiir Windows
zur Verkiirzung der Programmierzeit wesentliche Routinearbeiten ab.

Allgemeines

DataBoss fiir Windows setzt die erfolg-
reiche DataBoss-Reihe nun auch im Win-
dows-Bereich fort und stellt einen Pro-
gramm-Generator zur Verfiigung, mitdem
relationale Datenbank-Programme unter
Windows in kiirzester Zeit auf komforta-
ble Weise erstellt werden konnen.

Tabelle 1:

Erstellen Sie ein Windows-Datenbank-
Programm in 8 einfachen Schritten:

Schritt 1:  Projekt benennen
Schritt 2:  Symbol auswiihlen
Schritt 3:  Datenbank erzeugen
Schritt4:  Eingabemaske erstellen
Schritt 5:  Menii erzeugen

Schritt 6:  Listen erzeugen

Schritt 7:  Filter erzeugen

Schritt 8:  Menii anpassen

Das ist schon alles!

Einfacher sind Datenbank-Programme
unter Windows kaum herstellbar. Der
Quellcode in C++ steht fiir Programmie-
rer zur weiteren Bearbeitung komplett
zur Verfligung.
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Ohne spezielle Vorkenntnisse konnen
Sie mit DataBoss fiir Windows nach kur-
zer Lektiire des iibersichtlichen, mit Bei-
spielen versehenen, Handbuchesin 2 Stun-
den IThre erste Datenbankanwendung unter
Windows programmieren und fertigstel-
len.

Tabelle 1 zeigt die 8 wirklich einfach zu
handhabenden Schritte zur Erstellung von
Datenbank-Programmen unter Windows.

Dem Programmier-Neuling ermdglicht
DataBoss fiir Windows schnell und ein-
fach den Einstieg in die Programmiertech-
nik, withrend der Profi mit DataBoss fiir
Windows zur Erhohung der Effizienz der
Programmierung ein méchtiges Werkzeug
an die Hand erhilt. So verkiirzen sich die
Routinearbeiten selbst bei der Erstellung
von umfangreichen und komplexen Pro-
grammen ganz erheblich, und der Pro-
grammierer hat Zeit fiir das Wesentliche.

Bereits im ,,ELVjournal” 3/92 stellten
wir Ihnen den Programm-Generator Data-
Boss fiir Pascal vor, der sich inzwischen
weltweit bewiihrt hat. Dieser Generator ist
auch in der deutschen Version erfolgreich
im Einsatz und jetzt ebenfalls als C-Versi-
onerhéltlich. Durch eine Erweiterung sind
auch dBase-Datenbanken verwendbar.

Die Windows-Version von DataBoss

wird von ELV seit Januar 1994 angeboten.
Zuniichstin der englischen Version vorge-
stellt, steht nun die komplette deutsche
Fassung zur Verfiigung, die wir im vorlie-
genden Artikel beschreiben wollen. Unter
Windows wird Quelltextin C++ generiert,
unter Verwendung eines Compilers von
Borland oder Microsoft.

Wie einfach es geworden ist, eine Da-
tenbankanwendung unter Windows zu er-
stellen, lesen Sie im weiteren Verlauf die-
ses Artikels.

Installation

Die Installation von DataBoss fiir Win-
dows ist denkbar einfach. Zuerst sollte
man sich vergewissern, daf} der benotigte
Compiler bereits installiert ist. Es konnen
die Compiler fiir ,,C++" und,, Turbo C++"

OHLANDCAINCLUDE;

i
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Bild 1: Verzeichnisse der Bibliotheken
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von Borland oder die ,,C++"- und ,,Visual
C++7- Compiler von Microsoft verwendet
werden.

Zur Installation von DataBoss wird aus
dem Menii ,,.Datei” des Windows-Pro-
grammanagers der Befehl ,,Ausfiihren”
aufgerufen. In die Befehlszeile wird einge-
geben:

Laufwerk:Install (z. B.: A:INSTALL)

Nun beginnt die automatische Instal-
lation, wobei DataBoss ein neues Unter-
verzeichnis anlegt und in dieses alle bend-
tigten Dateien hineinkopiert. Weiterhin
wird unter Windows eine Programmgrup-
pe angelegt, aus der die Programme aufruf-
bar sind.

Mit einem Doppelklick auf das Symbol
aus der Programmgruppe starten Sie Data-
Boss fiir Windows. Im Menii ..Einstellun-
gen” wird die richtige Wahl des Compilers
tiberpriift. Anschliefend rufen Sie das
Unterverzeichnis .,Verzeichnisse™ auf und
tiberpriifen, ob die Pfade zu den Bibliothe-
ken und dem Quellcode richtig eingetra-
gen sind.

Des weiteren tiberpriifen Sie bitte
auf der DOS-Ebene, ob in der Datei
LAUTOEXEC.BAT” der Pfad zu Data-
Boss und dem Compiler richtig eingetra-
gen ist. Bei der Standard-Installation sollte
dort fiir DataBoss stehen:

PATH:C:\DB4W\BIN; C:\COMPILER\BIN

Die Uberpriifung ist durch Eingabe von
<SET>aufder DOS-Befehlszeile moglich.

Als niichstes klicken Sie in dem Data-
Boss-Arbeitsblatt auf ,,Optionen™ und ru-
fendie Funktion,,Bibliothek erstellen™ auf.
Hierdurch wird die DataBoss-Bibliothek
compiliert.

Sind die vorstehend beschriebenen Vor-
giinge abgeschlossen, steht der ersten Ent-
wicklung eines Programmes unter Data-
Boss fiir Windows nichts mehr im Wege.

Handhabung

Datenbank-Anwendungen unter Win-
dows sind mit DataBoss fiir Windows sehr
schnell und einfach realisierbar. Wie be-
reits erwihnt, erfolgt dies in 8 tibersichtli-
chen Schritten.

Durcheinen Klick auf das Symbol ,,Off-
nen” in der Bildleiste wird ein Auswahl-
fenster aufgerufen, aus dem ein Arbeits-
blatt auswiihlbar ist. Die entsprechenden
Dateien haben die Endung ,,*.DBN”. Zur
Erstellung eines neues Arbeitsblattes ist
der Name einzugeben. Die Endungen ver-
gibt DataBoss wie bei den anderen Modu-
len automatisch. Dabei tiberpriift Data-
Boss, ob dieses Arbeitsblatt bereits vor-
handen ist und fragt dann, ob es angelegt
werden soll. Nach der Bestitigung erscheint
dasneue leere Arbeitsblatt, und Sie konnen
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mit der Erstellung Ihres Programmes be-
ginnen.

Schritt 1: Der Name des Projektes

In diesem ersten Schritt wird dem Pro-
jektein Name gegeben. Dieser Name oder
Titel erscheint spiter bei der Endanwen-
dung in der Kopfzeile des Bildschirmes.

Wird der Titel vergessen, macht Data-
Boss durch die Ausgabe einer Fehlermel-
dung beim Generieren darauf aufmerk-
sam, so daf} letztendlich alles seine Rich-
tigkeit hat.

Schritt 2: Das Symbol

Als niichstes muf ein Symbol festgelegt
werden. Jedes Windows-Programm, das
vom Anwender aufrufbar ist, benotigt ein
Symbol. Beim Verlassen des Programms
oder Neustart von Windows dient dieses
Symbol zum erneuten Aufrufen Ihres Pro-
grammes.

Sie konnen entweder das mitgelieferte
Default-Symbol oder ein bereits vorhan-
denes Symbol verwenden. Dariiber hinaus
besteht die Moglichkeit, auf das Schaltfeld
»Symbol™ zu klicken, um den Workshop
des Compilers aufzurufen. Hier konnen
Sie ein neues Symbol erstellen.

Schritt 3: Der Datenbankgenerator

DataBoss fiir Windows arbeitet mit dem
dBase-Datenbankformat. Nach dem Ein-
tragen des Namens der Datenbank (die
Endung . *.DBF” wird nach dem Spei-
chern automatisch zugefiigt) und der Be-
stitigung mit ,,Enter” priift DataBoss, ob
diese Datenbank bereits vorhanden ist und
legt sie bei Bedarf neu an.

Es erscheint eine Eingabemaske fiir die
Feldnamen. Hier kénnen Sie neue Feldna-
men vergeben oder aber auch Felder aus
anderen Datenbanken im dBase-Format
importieren.

DataBoss kann in einer Datenbankdatei
bis zu 250 Felder verwalten. Auflerdem
sind Bindungen mit bis zu 250 Datenda-
teien moglich. Dies sollte mehr als genug
an Moglichkeiten bieten.

Nachdem Eintrag eines Feldnamens und
der Bestitigung durch ,.Enter” erscheint
der Feldeditor. Dieses leistungsstarke
Steuerungsinstrument erlaubt die Zuwei-
sung aller Funktionen und Attribute eines
Feldes.

Neben dem internen Feldnamen kann
eine Feldbezeichnung mitgefiihrt werden,
die immer dann erscheint, wenn der An-
wender zusitzliche Informationen erhal-
ten soll. So kann der Programmierer seine
eigene Logik bei den Feldnamen erhalten,
und der Anwender erhilt aussagefihige
Bezeichnungen.

Dariiber hinaus werden hier der Feldtyp
sowie die Feldschablone festgelegt. Sie
bestimmen also, ob es sich um ein numeri-
sches, alphanumerisches, ein Memo- oder
ein bool sches Feld handelt. In der Scha-
blone erfolgt die Vorgabe der Feldlinge
und in welcher Form Eintrige erlaubt sind.

Dariiber hinaus wird in dieser Maske
festgelegt, obein Feld einen Index erhalten
sollund wenn ja, ob es sich um einen Index
handelt, der nur einmal vorhanden sein
darf (z. B. darf eine Kundennummer nicht

Bild 2: Der Feldeditor

Feld bearbeiten - PLZ.DBF
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doppelt vorhanden sein). Aufierdem kann
festgelegt werden, ob dieser Index der Pri-
mirindex sein soll.

Mit Hilfe des Schliisselfilters wird die
interne Arbeitsweise des Programms be-
stimmt. Bei der Festlegung von ,,GroB-
schrift” (Upper-Case) arbeitet das Pro-
gramm intern nur mit GroBschreibung.
Macht der Anwender z. B. bei der Eingabe
eines Namens Fehler, ist trotzdem eine
Suche nach diesem Namen moglich. ,,MEI-
ER”, ,Meier”, ,,MeiEr” oder ,,meier’” wer-
den so bei einer Suche gefunden.

Komfortabel ist auch die Vorgabe von
Defaultwerten. Bei Masseneingaben kann
z. B. der vorherige Wert des Feldes erhal-
ten bleiben, so dal eine Neueingabe nicht
erforderlich ist.

Die Erstellung von Auswahlfenstern ist
ebenfalls schnell durchgefiihrt. In der End-
anwendung kann der Nutzer dann aus die-
sem Auswahlfenster eine Position anwiih-
len.

Priifanweisungen lassen sich mit den
dazugehorigen Fehlermeldungen sehr
schnell definieren. Soll beispielsweise fiir
ein Feld eine Dateieingabe erzwungen
werden, erfolgt die Definition an dieser
Stelle mit der entsprechenden Fehlermel-
dung.

Weiterhin ist eine ,,Ubergehen wenn”-
Anweisung definierbar. Dann wird dieses
Feld bei Vorliegen der definierten Voraus-
setzungen iibergangen.

Zu jedem Feld kann ein Hilfetext er-
zeugt werden, der in der Endanwendung in
der unteren Statuszeile erscheint.

Uber eine komfortable PaBwortabsiche-
rung im Editier- und Anzeigebereich kon-
nen abgestufte Benutzungsrechte verge-
ben werden. Der Anwender muf sich beim
Programmstartanmelden und kanndannin
Relation zu seiner Berechtigungsstufe mit
dem Programm arbeiten.

SchlieBlich sind im Rahmen des dritten
Programmschrittes die Vorder- und Hin-
tergrundfarbe der Felder einstellbar.

Schritt 4: Der Fenstergenerator

Die Eingabemaske ist eigentlich der er-
ste groBere Teil eines Programmes, den der
Anwenderim Anschluf3 an das Hauptmenii
sieht.

Mit Hilfe von DataBoss fiir Windows
kann eine Eingabemaske sehr einfach und
schnell erstellt werden. Nach einem Auf-
ruf des Meniipunktes erscheint ein Bild-
schirm, indem sich diese Maske definieren
laft.

Zuerst tragen Sie den Titel fiir diese
Maske in das dafiir vorgesehene Feld ein.
Dieser Titel erscheint in der Endanwen-
dung als Uberschrift in der Kopfzeile des
Fensters.

Nach einem Klick auf ,Plazieren” er-
scheint ein Auswahlfenster, aus dem ver-
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schiedene Vorgiinge auswiihlbar sind.

Im Anschluf} an die Auswahl von ,,Feld”
konnen Sie mit dem Plazieren der Felder
auf der Maskenfliche beginnen. Ist das
erste Feld plaziert, ruft DataBoss ein Aus-
wahlfenster auf, aus dem die Datenbank
mit den zu plazierenden Feldern ausge-
wiithlt wird.

Nach der Auswahl zeigt DataBoss alle
Felder dieser Datenbank an, und das ge-
wiinschte Feld kann ausgewihlt werden.
Nun iibernimmt DataBoss automatisch
simtliche Felder dieser Datenbank in das
Auswahlfenster ,,Plazieren”, und Sie kon-
nen die restlichen Felder schnell und ein-
fach Thren Wiinschen entsprechend anord-
nen.

Ein frei definierbares Raster der Fen-
sterfliche erleichtert die Ausrichtung der
Felder. Dieses Raster wird spiter beim
Compilieren ausgeblendet.

Durch einen einfachen Klick auf einen
Feldnamen oder ein Feld rufen Sie den
Editor fiir ,,Text” fiir den Namen oder
,JFeld” fiir das Feld auf, um an dieser Stelle
noch einmal nach eigenem Belieben in die
Gestaltung einzugreifen.

Unter dem Auswabhlfenster ,,Plazieren”
finden Sie auBerdem fertige Schaltfelder
fiir ,,Okay”, ,,Abbrechen” und ,,Zufiigen”,
bei denen die Funktionen vorgegeben, je-
doch jederzeit tiber den mit einem Klick
auf das Schaltfeld aufzurufenden Schalt-
feld-Editor dnderbar sind.

In diesem Editor sind der Name des
Schaltfeldes, die GroBe sowie die Anzei-
ge-Sicherheit noch verinderbar.

In dem Auswahlfenster finden Sie au-
Berdem ein Universal-Schaltfeld sowie
Felder fiir Datum und Uhrzeit. Weiterhin

Bild 3: Dateibindungen
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steht eine Bitmap-Grafik zur Verfiigung,
die in dem Fenster plazierbar ist, z. B. fiir
ein Firmenlogo oder ein vorhandenes Sym-
bol.

Nachdem die Datenbankfelder, die
Schaltfelder und eventuelle Bitmap-Grafi-
ken und Symbole plaziert wurden, kann
schlieBlich auch die Fensterfliche ange-
paBt werden. Damit ist die Erstellung der
Eingabemaske abgeschlossen.

Schritt 5: Der Menugenerator

Die beiden wichtigsten Bereiche einer
Datenbankanwendung sind an dieser Stel-
le bereits fertiggestellt. Nunmehr muf das
Ganze fiir den Anwender bedienbar wer-
den. Dies geschieht mit Hilfe eines Meniis
- im Rahmen von DataBoss ebenfalls kein
Problem.

Nach dem Eintrag des Namens neben
dem Schaltfeld ,,Menii”” und einer Bestiiti-
gung durch ,,Enter” ruft DataBoss den Me-
niigenerator auf. Zur Erleichterung der Ar-
beiten bietet DataBoss hierfiir ein Stan-
dardmenii an, das den eigenen Bediirfnis-
sen angepalt werden kann. In der Kopfzei-
le des Meniis erscheint der in Schritt |
vergebene Titel.

Einfach und schnell konnen nun Menii-
punkte zugefiigt oder vorhandene geldscht
werden. Bei den Untermeniipunkten er-
folgt dies in gleicher Weise. Jedem einzel-
nen Menii- oder Untermeniipunkt kann ein
Hilfetext zugewiesen werden, der bei der
Endanwendung in der Statuszeile am unte-
ren Bildschirmrand erscheint.

Zugefiigten Untermeniipunkten ist eine
Ausfiihrungsaktion zuzuweisen. Hiermit
wird festgelegt, was dieser Meniipunkt bei
einer Anwahl durch den Anwender aus-
fiihren soll. Somit sind in der Meniigestal-
tung die verschiedensten Moglichkeiten
gegeben.

SchlieBlich 1dBt sich das Menii auch

Dateibindungen
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Auswahlen

Bild 4: Die Auswahldefinition

farblich gestalten, wobei der volle Zugriff
auf die Farbpalette einschlieflich Bitmap-
Grafiken gegeben ist, um dem Programm
ein individuelles Aussehen zu verleihen.

Nachdem die 3 Hauptbestandteile einer
Datenbankanwendung, nimlich die Da-
tenbank selbst, die Eingabemaske und das
Menii fertiggestellt sind, bietet sich an die-
ser Stelle zum ersten Mal die Gelegenheit
zum Generieren des Quelltextes mit an-
schlieBendem Compilieren dieses Textes
zu einem Programm an. Anschlielend las-
sen sich die Funktionen des Programmes
tiberpriifen und bei Bedarf @ndern. Proto-
typeneines Programms sind auf diese Weise
einfach und schnell herstellbar. Anderun-
gen in allen Bereichen des Systems sind
hochst einfach moglich.

Durch das Anklicken des Schaltfeldes
Generieren” wird das Generator-Modul
von DataBoss aufgerufen und der Quell-
texterzeugt. Anschlieend wird mit,,Com-
pilieren” der ,,C++"-Compiler aufgerufen
und der Quelltext des Programms iiber-
setzt.

Der Anwender, der nur Programme mit
Hilfe von DataBoss erzeugt, braucht tiber
den Compiler und dessen Funktionsabliu-
fe nichts zu wissen, da der Compiler aus
DataBoss heraus angesteuert wird.

Mit ,,Starten” rufen Sie das Programm
nun auf, um alle Funktionsabliufe zu iiber-
priifen. Dabei ist darauf zu achten, daf in
der Datenbank Felder definiert wurden, da
anderenfalls der Listengenerator nicht ar-
beitet.

Durch eine von DataBoss automatisch
erzeugte Bildleiste ist eine sehr schnelle
Steuerung des Programmes moglich.
Selbstverstindlich ist die Steuerung des
Meniis iiber Kurztasten, die sogenannten
Shortcuts”, ebenfalls moglich.
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Es stehen daneben komfortable Such-
routinen zur Verfiigung. Miteiner Schnell-
suche wird ein bestimmtes Feld in einer
Datenbank sehr schnell gefunden. Mit ei-
ner tief zu staffelnden Suche kann in allen
Feldern mit Vorgabe bestimmter Kriterien
schnell und flexibel nach Daten gesucht
werden.

Schritt 6: Der Listengenerator

Zur Ausgabe der Daten verfiigt Data-
Boss iiber einen einfach zu handhabenden,
aber sehr ausgefeilten Listengenerator.

Durch die Eingabe des Namens und das
Bestitigen mit ,,Enter” im Eingabefeld
neben ,,Listen” rufen Sie den Listengene-
rator auf.

Bild 5: Der Meniigenerator

Zuerst wird nach dem Aufruf die not-
wendige Bibliothek erzeugt. Hierzu rufen
Sie aus dem Menii ,,Werkzeuge” den Un-
termeniipunkt ,,Bibliothek erstellen” auf,
die dann automatisch erstellt wird. Es folgt
die Auswahl der Datendatei und das Fest-
legen der Listenstruktur.

Nun kann mit der Erstellung von Listen-
kopfen, also der Uberschrift der Listen,
und der Spalten begonnen werden. Mit
Hilfe der Maus ist dies einfach und schnell
realisierbar.

Ein Formelgeneratorerlaubt das Einbin-
den von Berechnungen in allen Variatio-
nen. Der erfahrene Programmierer kann
hier ebenfalls ,,C++"-Quelltext einbinden.

Im Listengenerator hat der Anwender
volle Kontrolle iiber Farben, Schriften,
Rénder und Papiergrofien.

Alle Funktionen sind nur einen Maus-
klick entfernt. Die Handhabung des Gene-
rators ist wie ein Textsystem sehr einfach
und schnell.

Hatdie Liste die gewiinschte Form, wird
aus dem Mentii ,,Werkzeuge” die Liste ge-
neriert und compiliert.

Nach dem ersten Probedruck wird man
vielleicht feststellen, da3 die Liste in dieser
Form nicht verwendbar ist. Im vorliegen-
den Stadium wiirde ndmlich immer der
Gesamtinhaltder Datenbank ausgedruckt -
also ein unerwiinschter Effekt.

Zur komfortablen Gestaltung wird der
Liste ein Filter vorgeschaltet, mit dem vor
Aufruf der Liste festgelegt wird, welche
Daten auszudrucken sind bzw. auf dem
Bildschirm erscheinen sollen.

Schritt 7: Der Filtergenerator
Durch die Eingabe des Namens in das
Eingabefeld neben ,Filter” und Bestiiti-

Postleitzahlen
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gung mit,.Enter” rufen Sie den Filtergene-
rator auf.

Zuerst wird der Titel vergeben, der bei
Aufruf des Filters in der Kopfzeile des
Fensters steht. Anschliefend sind die Fel-
der zu plazieren und mit einem Text zu
versehen. Was als Eingabe bei der Endan-
wendung abgefragt werden soll, ist durch
eine Variable steuerbar.

Sobald Sie nun tiber das Menii die Liste
aufrufen, erscheint als Zwangsabfrage im-
mer zuerst der Filter. Damit wird festge-
legt, welche Daten angezeigt werden sol-
len und ob die Ausgabe iiber den Bild-
schirm oder den Drucker erfolgen soll.

Schritt 8: Menu aktualisieren

Im achten und letzten Schritt kommen
wir zur ,,Schlufipolitur” des Programmes.
Nachdem die Liste oder auch mehrere Li-
sten erstellt und die dazugehorigen Filter
definiert sind, miissen diese in das Haupt-
menii eingebunden werden, um fiir den
Endanwender er-

Sind alle Priifungen zur Zufriedenheit
abgelaufen, stehtder Auslieferung des Pro-
grammes nichts mehr im Wege.

Zum Abschlufl wollen wir noch einige
Funktionen und Zusatzprogramme betrach-
ten, die die Leistungsstirke von DataBoss
ausmachen.

Optionen

Mit einem Mausklick auf,,Optionen” im
Arbeitsblatt erscheint das in Abbildung 6
gezeigte Mentii, das von der Erstellung der
Bibliothek bei der Installation schon be-
kannt ist.

Hier werden dem Anwender Steuerungs-
funktionen an die Hand gegeben, mit de-
nen er die Nutzung des Programmes sowie
weitere Funktionen steuern kann.

Mit DataBoss ist es u. a. moglich, auf
komfortable Weise netzwerkfihige Pro-
gramme zu erstellen. Deren Freigabe er-
folgt hiufig in Abhingigkeit von der An-
zahl der erlaubten Benutzer. Mit DataBoss

Anzahl der Datensiitze limitiert (z. B. auf
100) werden kann.

Der Endanwender erhilt so eine De-
monstrationsversion, die vom Programm-
ablauf der Voll-Version entspricht und le-
diglich bei der Dateneingabe begrenzt ist.

Weiterhin kann der erfahrene Program-
mierer in diesem Menii unter ,,Includeda-
teien” seine eigenen Includedateien zufii-
gen.

Ein Datenbankgenerator arbeitet immer
mit einer Skeleton-Datei, in der Ablidufe
vorgegeben werden, aus denen mit Ab-
wandlungen dann der Quelltext gesteuert
erzeugt wird. Hier bestehtdie Moglichkeit,
eigene oder spiter mitgelieferte SKL-Da-
teien einzubinden und die Programmgene-
rierung damit zu beeinflussen und zu én-
dern.

Der Formelgenerator

An mehreren Stellen des Programmes
wird mit Anwahl einer Funktion der For-
melgenerator auf-

reichbar zu sein.
Durch einen
Mausklick auf
,.Menii aktualisie-
ren”’ rufen Sie den

Synchronfunktion zum automatisierten
Aktualisieren von Datenbestiinden

gerufen. Hierbei
handelt es sich
ebenfalls um ei-
nen leistungs-
starken Baustein

Meniigenerator

auf. Je nach Wunsch binden Sie die Listen
in ein Untermenti ein oder fassen diesen in
einem neuen Hauptmenii zusammen.

Generieren und Compilieren

Sind die Arbeiten soweit abgeschlossen,
wird neu generiert und compiliert. Die
Endanwendung ist fertig.

Ein letzter Test priift die Funktionen.
Jedes Modul des Programmes ist einfach
inderbar. Anschliefend muf} nur neu ge-
neriert und compiliert werden.

Bild 6: Optionen

ist dies kein Problem, da die maximale
Benutzeranzahl im Menii ,,Optionen” un-
ter ,,Anzahl der Benutzer” einstellbar ist.

Im Anschlufl an das Generieren und
Compilieren wird dieser Wert geindert
und erneut generiert und compiliert. So
stehen sehr schnell Versionen mit verschie-
denen Benutzerlimitierungen zur Verfii-
gung.

Ein weiteres niitzliches Feature sei an
dieser Stelle noch besonders erwiihnt:

Ein Endanwender mochte hiufig gerade
bei aufwendigen und teuren Programmen
vorab eine Demo-Version zum Testen er-
halten. Mit DataBoss istdies ebenfalls kein
Problem, da hierzu einfach die maximale

100000 |
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von DataBoss.
Erermoglicht Zugriff auf viele Funktionen
und Operatoren. Diese werden mit Feldern
aus Datenbanken verkniipft, die aus Fen-
stern auswiihlbar sind.

Die in der Fufizeile ausgegebenen Be-
griffe werden beim Generieren in ,,C++"-
Quelltext umgewandelt. Vom erfahrenen
Programmierer sind ,,C++"-Anweisungen
auch direkt in die Fufizeile einblendbar.

Winlmpex

Mit diesem auBerordentlich leistungs-
starken Hilfsprogramm ist es auf einfache
Weise moglich, folgende Datendateien zu
konvertieren:

- dBase-Dateien (*.DBF)

- DOS-Dateien (*.DAT)

- ASCII-Dateien mit festen Feldldngen

- ASCII-Dateien mit Trennzeichen, die frei
withlbar sind.

Winlmpex ist ein integraler Bestandteil
von DataBoss. Wenn Felder gelscht, zu-
gefiigt oder geiindert werden, ruft Data-
Boss dieses Programm zum Rekonfigurie-
ren der Datenbank auf. Zusitzlich kann
Winlmpex auch separataufgerufen und als
Konvertierungsprogramm genutzt werden.

Nach dem Starten erwartet Winlmpex
die Eingabe der Quell- und Zieldatei. Sind
die Dateiarten gleich, so erscheintein Aus-
wahlfenster, in dem die Felder automa-
tisch verbunden sind. Durch Eingabe von
<Starten> erfolgt nun das Konvertieren
der Daten.

Sollen z. B. ineiner,,*. DBF"-Datei Fel-
der zugefiigt werden, ist dies mit Hilfe von
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Formelgenerator

HHH

' [FIELD(PLZ.DBF.PLZ)

WinImpex besonders einfach méglich. Die
Datei wird kopiert und die Felder der Ko-
pie zugefiigt. Anschlieend werden die
Daten aus dem Original in die Kopie kon-
vertiert.

Mit Winlmpex sind auch komplexere
Konvertierungen moglich. Hierbei werden
die Felder manuell ausgewiihlt und nach
Belieben verbunden. Das Feld ,,Adresse 2
der Originaldatei wird z. B. mit dem Feld
»Strae” der neuen Datei verbunden. Zur
Konvertierung bestimmter Daten sind die-
se mitHilfe einer Abfrage auswihlbar (z. B.
alle Artikel mit der Numerierung 250 bis
1000).

Bei ASCII-Dateien wird zuvor abge-
fragt, in welcher Form die Konvertierung
auszufiihren ist. Hierbei kann man zwi-
schen Feldern mit fester Linge oder mit
Trennung wihlen. Die Trennzeichen wie
z. B. Komma oder Punkt konnen dabei frei
eingegeben werden.

Mit vorstehend beschriebenen Moglich-
keiten stellt WinImpex ein vielseitig ein-
setzbares Konvertierungsprogramm  dar,
das ebenso einfach in der Handhabung wie
effizient im Nutzen ist.

SynChro

Eine der herausragendsten Funktionen
von DataBoss stellt der Programmbereich
»SynChro” dar. Mit dieser Funktion ist es
moglich, Datenbanken zu synchronisie-
ren.

Ein Vertreter schreibt z. B. bei einem
Kunden gleich die Rechnung, um anschlie-
Bend die Daten per Modem oder per Dis-
kette an die Zentrale zu tibersenden. Die
Zentrale liest nun die Daten ein, druckt die
Rechnung und liefert die Waren aus.

Im Gegenzug sendet die Zentrale die
Lager- und Preisdnderungen an siimtliche
Vertreter, die darauthin Ihre Datenbestiin-
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Bild 7: Der Formelgenerator

de mit Hilfe von SynChro in automatisier-
ter Weise aktualisieren.

Das Einsatzgebiet fiir SynChro ist au-
Berordentlich vielseitig. Aufgrund des der-
zeitigen Standes der Datennetze empfiehlt
sich in Deutschland der Datentransfer im
Rahmen von SynChro iiber eine Modem-
verbindung oder z. B. auch per Post und
Diskette.

In den USA wurde das Funk-Modem-

System EMBARC entwickelt. Hiermit er-
hiilt die Zentrale die Moglichkeit, Daten-
dnderungen an alle Vertreter per Funk zu
tibermitteln. In Deutschland ist eine dhnli-
che Technologie ebenfalls in der Einfiih-
rung. Uber D- oder spiter E-Netz funkt die
Zentrale die Daten an die Empfinger.

Dies kann sogar europaweit erfolgen.
Falls der Empfinger voriibergehend nicht
erreichbarist, werden die Daten in der vom
Netzbetreiber zur Verfiigung gestellten
Mailbox zwischengespeichert.

Zueiner bestimmten Zeit funkt der Emp-
fianger seinerseits die Daten an die Zentrale
zuriick. Somit sind die Datenbestiinde auf
beiden Seiten aktualisiert (synchronisiert).

Wie SynChro arbeitet

Beider Entwicklung eines neuen Daten-
bank-Systems unter Nutzung von Data-
Boss, wird die SynChro-Funktion auf ein-
fachste Weise implementiert. Bei der Er-
stellung einer Datenbank-Datei wird in der
Feldauswahlmaske festgelegt, ob die Da-
tenbank-Datei an dieser Funktion teilneh-
men soll. Ein Feld in dieser Datei muf}
dabei einen Index erhalten und ,einzig”
sein. Ansonsten ist in einem relationalen
System die korrekte Identifizierung eines
Datensatzes nicht moglich.

In den Optionen ist nun auswiihlbar,
welche Datenbankdateien zu synchroni-
sieren sind. Dies kénnen ausgewihlte Da-
teien oder alle Datendateien eines Daten-
banksystems sein.

Bei der Fensterdefinition wird dann ein
Schaltfeld fiir ,,Senden” und eines fiir
~Empfang™ plaziert, worauthin DataBoss
nun eine Protokoll-Datei erzeugt und alle
Anderungen in den Datenbankdateien pro-
tokolliert.

Beimersten Aufruf fragt DataBoss nach
der Stationskennung. Hierbei handelt es
sich um eine Zahl zwischen 1 und 64.000.
Damit ist jeder Teilnehmer einwandfrei
identifiziert, sofern jede Kennung nur ein-
mal vergeben wurde.

Bei Anwahl des Schaltfeldes ,,.Senden”
erzeugt DataBoss eine Datei mit der En-
dung ..*.UPD”. Der Dateiname besteht aus
der Stationskennung, einem,,C” als Trenn-
zeichen und der Anzahl der Anderungen
pro Tag.

Diese Datei kann nun als Diskette, iiber
Modem oder Funk zum Empfinger gelan-
gen, der daraufhin das Schaltfeld ,,Emp-
fang™ in seinem DataBoss-Programm an-
klickt, und schon werden die Anderungen
eingearbeitet.

Im Anschluff an die Abarbeitung der
Datei wird die Endung in ,,*.UPP” gewan-
delt zur Signalisierung, daff diese Daten
bereits tibernommen wurden.

Auf diese Weise ist gesichert, daf} die
Datenbank der Zentrale und der Auflensta-
tionen iibereinstimmen (synchronisiert
sind).

PaBwort

Hierbei handeltes sich umein komforta-
bles Datenbanksystem zur Verwaltung der
Palbworter und der Sicherheitsstufen.

Die Daten werden verschliisselt gespei-
chert und sind daher fiir Aufienstehende
nicht verwendbar. Benutzer mit der Si-
cherheitsstufe .8 und ,,9” konnen Eintri-
ge vornehmen und [6schen. Benutzer mit
einer Sicherheitsstufe unterhalb 8 kénnen
nur Thr eigenes Palwort dndern.

Sicherheitsstufen konnen in DataBoss
fir jedes Feld eines Datenbanksystems
vergeben werden. Damit ist der Zugriff
und die Anderung von Daten jederzeit kon-
trolliert.

DataBoss-Quelltext

DataBoss fiir Windows stellt als heraus-
ragendes Feature den kompletten Quell-
text in ,,C++" zur Verfiigung, der vom
erfahrenen Programmierer weiter verar-
beitet werden kann, z. B. fiir Schnittstellen
zu Hardwareldsungen.

Mit DataBoss fiir Windows sind Daten-
bankanwendungen unter Windows kom-
fortabel, schnell und zuverlissig realisier-
bar.
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