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ELV-Shell

Dieses niitzliche Programm erméglicht Ihnen auf einfache und dennoch
flexible Weise den komfortablen Aufruf aller Programme in Ihrem PC.

Allgemeines

ELV-Shell ist ein iiberaus flexibles und
einfach zu bedienendes Programm, wel-
ches dem Anwender das Arbeiten mit dem
PC erheblich erleichtern kann.

Mit Hilfe von ELV-Shell kann der An-
wender iiber eine iibersichtliche Oberfli-
che durch einen einfachen Tastendruck die
gewiinschten Programme aufrufen, ohne
auf der DOS-Ebene Befehle eingeben zu
miissen. Die Auswahl der Programme er-
folgt wahlweise tiber die Tastatur oder eine
Maus. Fiir den direkten Aufruf der Pro-
gramme konnen bis zu 26 Hotkeys (z.B.
ALT T) definiert werden.

Durch Betitigen der Taste F1 LiBtsichin
ELV-Shell jederzeit eine Ubersicht aller
vorhandenen Hotkeys und deren Belegung
ausgeben, so daB} jederzeit der Uberblick
gewahrt bleibt.

Unter ELV-Shell kénnen auch mehrere
Meniis ineinander verschachtelt werden,
um beispielsweise bestimmte Programme
zusammenzufassen und von anderen Pro-
grammen zu trennen.

ELV-Shell ermdéglicht es, bis zu 15
Meniis mit jeweils 20 Optionen zu verwal-
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ten. Uber ELV-Shell sind somit bis zu 300
Programme komfortabel aufrufbar.

Der grofle Vorteil von ELV-Shell dabei
ist, daf} der Arbeitsspeicher nur minimal
belastet wird (unter 1 kB !) und somit auch
keine anderen Programme beeinfluf3t wer-
den.

Die einzige Voraussetzung fiir einen
problemlosen Betrieb ist, dal ELV-Shell
tiber einen DOS-Pfad erreichbar sein muf.
Dies ldBt sich am leichtesten erreichen,
indem die drei Dateien von ELV-Shell
einfach in das Hauptverzeichnis kopiert
werden, wie es bei der Installation automa-
tisch geschieht.

Um nach dem Start des Rechners sofort
in das Menii von ELV-Shell zu gelangen,
kann das Programm in die Startdatei
AUTOEXEC.BAT eingebunden werden.
Hierdurch wird ELV-Shell automatisch
aktiviert.

Programmaufruf

Um ELV-Shell zu starten, ist die Datei
SHELL.BAT aufzurufen. Die Datei kann

jedoch bei Bedarf auch umbenannt wer-

den. Ein direkter Aufruf des Programms
ELVSHELL.EXE ist nicht méglich.

Nach dem Start des Programms wird
versucht, die Menii-Definitions-Datei
ELVSHELL.MNU zu laden. Ist diese Da-
tei nicht vorhanden, dann wird eine ent-
sprechende Meldung ausgegeben. Um mit
verschiedenen Menii-Definitionen arbei-
ten zu konnen, ldBt sich der Name der
Definitions-Datei beim Aufruf von ELV-
Shell als Parameter angeben (SHELL
demo.xyz).

Meni-Definition

Wie bereits erwithnt, werden die Meniis
durch eine Datendatei, z.B. ELVSHELL.
MNU, definiert. Hierbei kann fiir jedes
Menii eine Nummer im Bereich von | bis
255 sowie optional die Position auf dem
Bildschirm angegeben werden (Beispiel:
@Menu 3,10.3). Alle nachfolgenden Zei-
len, bis zum nichsten Menii-Befehl wer-
den als Menii-Eintrige angesehen. Die
Datendatei kann mit jedem handelsiibli-
chen Editor bearbeitet werden.

Die Zeilen fiir Menii-Eintriige konnen
bis zu vier Angaben enthalten:

- den Namen der Option
- ein Programmoderein Menti, das aufgeru-
fen werden soll oder ein interner Befehl
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- eine Beschreibung des Programms, die
in der FuBzeile des Meniis ausgegeben
wird.

- einen Hotkey fiir den direkten Aufruf

des Programms

Durch das Zeichen .~ wird fiir die
jeweilige Menii-Option der sogenannte
Hotkey festgelegt, alsoder Buchstabe, tiber
den die Option durch einen einfachen Ta-
stendruck sofort aufrufbar ist. Wird kein
Zeichen als Hotkey definiert, dann dient
das erste Zeichen als Hotkey. Doppelte
Hotkeys sind zu vermeiden, um alle Optio-
nen korrekt aufrufen zu konnen.

Die zweite Angabe enthiilt den Namen
des Programms oder ein Menii, das aufge-
rufen werden soll. Ist das Programm nicht
tibereinen DOS-Pfad erreichbar, dann muf3
ebenfalls das Verzeichnis angegeben wer-
den.
»@Wait* hinter dem Programm-Namen,
wird nach der Ausfiihrung des Programms
auf einen Tastendruck gewartet. Somit ist
auch bei einem Aufruf iiber ELV-Shell die
korrekte Ausfiihrung eines Programms
iiberpriifbar. Ohne den Parameter kehrt
ELV-Shell sofort wieder in das Menii zu-
riick, wobei Textausgaben eines Pro-

gramms dann nicht mehr kontrollierbar

sind.

Erfolgt tiber einen Menii-Eintrag der
Aufruf eines Untermeniis, so wird dies
durch das Zeichen ‘¥ gekennzeichnet.

Der dritte Parameter kann einen erléu-
ternden Text enthalten, der bei der Aus-
wahl tiber die Cursortasten in der Fulizeile
ausgegeben wird. Durch das Zeichen ,,~
liBt sich ein beliebiger Bereich des Textes
farblich hervorheben.
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Durch den opm)nalcn Parameter

SchlieBlich kann fiir den direkten Auf-
ruf des Programms ein Hotkey fiir die
ALT-Taste, z.B. ALT T, definiert werden.
Hotkeys fiir Menii- und andere interne
Befehle werden ignoriert.

Die Angaben innerhalb der Zeile miis-
sen durch ein Semikolon getrennt werden.
Die Breite eines Fensters wird automatisch
auf die lingste Option innerhalb eines
Meniis angepalt.

Damit auch zu einem spiteren Zeitpunkt
sehr schnell Anderungen und Erweiterun-
gen in der Menii-Definitionsdatei ELV-
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SHELL.MNU moglich sind, lassen sich
Kommentarzeilen einfiigen. Hierzu ist am
Anfang einer Zeile lediglich ein Semiko-
lon (;) einzutragen.

In der Regel erfolgt die Ausgabe in den
ELV-typischen Farben: graue Fenster,
schwarze Schrift, roter Auswahlbalken mit
weiBer Schrift und gelben Hervorhebun-
gen fiir Hotkeys etc. Durch mehrere Befeh-
le in der Datendatei lassen sich jedoch alle
Bildschirmfarben den eigenen Wiinschen
anpassen.

Standardmifig werden die Fenster mit
einem 3D-Effekt (weiller Rahmen auf der
linken und oberen Seite) ausgegeben. Der
Fensterrahmen beteht aus einer einfachen
Linie. Der Befehl @Win3D* ermdglicht
es, den 3D-Effekt der Fenster auszuschal-
ten. Durch den Befehl,,@WinFrame* kann
die Artdes Fensterrahmens veridndert wer-
den (0:kein Rahmen, I:einfache Line,
2:Doppel-Line).

SchlieBlich kann auch der Bildschirm-
Hintergrund verindert werden. Hierzu dient
der Befehl ,,BGStr, der die Definition
eines beliebigen Musters erlaubt. Der Be-
fehl,,@BGCol* ermoglicht ergiinzend die
Einstellung der Hintergrundfarbe.

Durch die einfache Handhabung, grofe
Ubersichtlichkeitund zugleich hohe Flexi-
bilitiit stellt ELV-Shell nahezu fiir jeden
PC-Anwender, der hiufig verschiedene
Programme aufrufen muf, eine sinnvolle
und hilfreiche Ergiinzung dar. Das Aufru-
fen aller Programme liegt somit hiufig nur
einen Tastendruck entfernt. ELv
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