Video- und Fernsehtechnik

Video-Titeltext-
Generator Teil 4

Die tber den Bildschirm lIhres
Fernsehgerates mentgefiihrte Bedienung
mit ihren vielfaltigen und doch

Die Bed enung des
iber eine Standard Com

erfolg
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und Hintergrundfarben zur
lung von Text und Grafik

Je nach RAM-Bestilckung kénnen 7 oder

31 Textseiten abgespeichert werden.
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Software und Bedienung

Die besonders anwenderfreundliche,
komfortable Bedienung des ELV-Titeltext-
Generators TTG 7001 erfolgt, abgesehen
von den 4 frontseitigen Drehreglern zur
Einstellung der Bildparameter, iiber eine
Standard-AT-Computertastatur. Die Tasta-
tur wird an einer riickseitigen DIN-Buchse
angeschlossen. Die Steuerung des Geriites
erfolgt dabei in erster Linie mit den Cur-
sortasten iiber ein iibersichtliches Bild-
schirm-Mentisystem.

Erste Inbetriebnahme oder
Speicherwechsel

Nach dem Einschalten des TTG 7001
wird zuerst im nicht fliichtigen Speicher
(akkugepuffertes RAM) nach einer be-
stimmten Bytefolge gesucht. Ist diese vor-
handen, so geht das Programm davon aus,
daf der Speicher in Ordnung ist und bereits
einmal beschrieben wurde.

Das Programm springt jetzt in die nor-
male Startprozedurund auf dem Bildschirm
erscheint das Befehlsmenii des Steuerpro-
gramms. Ist die gesuchte Bytefolge nicht
vorhanden, wird getestet, welcher Spei-
cherausbauim vorliegenden Geriit vorhan-
den ist. Danach werden sdmtliche Bild-
schirmseiten geldscht und das RAM neu
initialisiert. Fiir die Parameter des automa-
tischen Funktionsablaufs wird eine Stan-
dard-Einstellung getroffen und abgespei-
chert.

Nach derersten Grundinitialisierung, die
je nach Speicherausbau bis zu 30 sek.
dauern kann, wird die normale Startproze-
dur durchlaufen, d. h. auf dem Bildschirm
erscheint die Mentiseite. Ohne die Grund-
initialisierung des RAMs abzuwarten, gibt
das TTG 7001 iiber die serielle Schnittstel-
le eine Startmeldung aus, die mit Hilfe
eines angeschlossenen PCs mit Terminal-
Programm {iberpriift werden kann.

Auf der Meniiseite, die jederzeit durch
Driickender ESC-Taste ein- und ausblend-
bar ist, ohne die momentan zu bearbeiten-
de Seite zu zerstoren, ist zum einen eine
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Ersetzen

Kurziibersicht tiber die verfiigbaren Funk-
tionen und zum anderen die Information
tiber die bisher getroffenen Einstellungen
zu sehen. Die meisten Funktionen, worauf
wir im weiteren Verlauf dieses Artikels
noch niher eingehen, sind im iibrigen
schnell und komfortabel iiber Funktionsta-
sten der PC-Tastatur erreichbar.

Neben den eigentlichen Funktionstasten
der PC-Tastatur sind auch noch einige wei-
tere Tasten mit Steuerfunktionen belegt.

Das Verindern bzw. die Eingabe der
einzelnen Parameter erfolgt mit Hilfe der
Cursortasten, wobei Verinderungen inner-
halb des Bildschirmmentiis automatisch
ibernommen werden.

Beim Wechsel zwischen dem Befehls-
menii und der aktuell zu bearbeitenden
Bildschirmseite nimmt der Cursor wieder
die gleiche Position wie vor dem Verlassen
der Seite ein. Des weiteren wird die zuvor
gesetzte Farbe, der gewiihlte Modus (Text
oder Grafik) sowie der Uberschreibmodus
automatisch gesetzt.

Die einzelnen abgespeicherten Seiten
sind jederzeit iiber die Page-up bzw. Page-
down-Tasten anwihlbar, wobei dann auch
hier die jeweils giiltigen Einstellungen und
Farben automatisch aktiviert werden.

Meniseite

Die Meniiseite des TTG 7001 ist in 3
Abschnitte unterteilt. Im oberen Teil wer-
den die Funktionstasten und ihre Belegung
als Kurzhilfe dargestellt, im mittleren Teil
sind die Einstellungen fiir den automati-
schen Funktionsablauf sowie die Darstel-
lung der Bildschirmseiten zu sehen und im
unteren Teil werden schlieflich die Schnitt-
stellen-Parameter und der Terminalbetrieb
eingestellt.

Mit Hilfe der Cursortasten <up/down>
wird zwischen den verschiedenen Funk-
tionsblocken weitergeschaltet und mit den
Funktionstasten <links/rechts> das zu ak-
tivierende Element angefahren. Als Quit-
tung wird an der betreffenden Stelle ein
Sternchen gesetztund zusitzlich diese Ein-
stellung farblich gekennzeichnet. Beim
Wechsel von der Meniiseite zu einer aktu-

ubersichtlichen Méglichkeiten beschreibt
der vorliegende Artikel.

ell zu bearbeitenden Seite iibernimmt das
TTG 7001 samtliche Einstellungen in sei-
nen nicht fliichtigen Speicher.

TextgréBe- und
Bildschirmeinteilung

Zur Darstellung des Textes bzw. der
Grafik stehen pro Seite 24 Zeilen mit je 40
Zeichen zur Verfiigung. Die letzte, also die
25ste Zeile, wird nur wihrend des Editie-
rens und auf der Befehlsmeniiseite akti-
viert. In dieser Zeile stehen sdmtliche In-
formationen {iber die aktuell zu bearbei-
tende Seite.

Hier wird angezeigt, ob wir uns im Text-
oder Grafikmodus, im Einfiige- oder Uber-
schreibmodus befinden, welche Zeichen-
farben an der aktuellen Cursorposition ge-
withlt wurden sowie ein frei wiihlbarer, bis
zu 8 Zeichen langer Seitenname. Der hier
vergebene Name wird gleichzeitig als Da-
teiname zum Speichern und Laden der
betreffenden Bildschirmseite verwendet,
sofern der TTG 7001 mit einem PC ver-
bunden ist. Der Einsatz eines PCs ist beim
TTG 7001 keinesfalls erforderlich, jedoch
stehen hierdurch zusitzliche Speichermog-
lichkeiten zur Verfiigung. Bei Verwen-
dung eines PCs sollte der vergebene Datei-
name natiirlich den DOS-Konventionen
entsprechen, wihrend beim TTG 7001 dies-
beziiglich keine Einschriinkungen gelten.

Zeichensatz und Grafik

Der im Zeichen-Generator-ROM des
SAA 5246 A implementierte Zeichensatz
ist in Tabelle 1 zu sehen. Die normalen
alphanumerischen und Sonderzeichen, die
auf der Standard-PC-Tastatur vorhanden
sind, konnen in gewohnter Weise eingege-
ben werden, so dafl wir an der Cursorposi-
tion das gewiinschte Zeichen erhalten.

Die restlichen Zeichen des Zeichen-Ge-
nerator-ROMs sind in die 3 Gruppen: Steu-
er-, Grafik- und Sonderzeichen aufgeteilt.

Durch Betitigen der Funktionstaste <F1>
wechseln wir vom Text in den Grafikmo-
dus. In welchem der beiden Modi wir uns
dabei gerade befinden, wird in der unteren
Statuszeile angezeigt. Die Zuordnung der
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Grafikzeichen zu den einzelnen Tasten der
PC-Tastatur ist ebenfalls in Tabelle 1 zu
sehen. Dazu ein Beispiel: Um das in der
Tabelle | in Reihe 3 unter 7 a dargestellte
Grafikzeichen an der Cursorposition zu
setzen, wird zuerst mit Hilfe der Funktions-
taste <F1>inden Grafikmodus umgeschal-
tet und anschlieffend die Taste <S> gedriickt.

Die Sonderzeichen werden dhnlich wie
beim PC behandelt, indem die ALT-Taste
festgehalten und im Nummernblock die
Null mit nachfolgender ASCII-Codezahl
fiir das gewiinschte Zeichen eingegeben
wird.

Die ersten beiden Spalten der Tabelle 1
sind fiir Steuerzeichen reserviert und wer-
den auf dem Bildschirm als Leerzeichen
dargestellt. So dienen z. B. die oberen 8
Steuerzeichen in Spalte O und 1 zum Fest-
legen der Zeichenfarbe fiir Schrift und
Grafik. Diese und weitere Steuerzeichen
werden auch unter den Funktionstasten der
PC-Tastatur verwendet.

Um die Hintergrundfarbe zu wechseln,
wird zuerst eine Farbe gesetzt, dann folgt
das Steuerzeichen ,,neuer Hintergrund” und
zuletzt die neue Vordergrundfarbe. Da-
durch gehen beim Wechsel der Hinter-
grundfarbe 3 Zeichen fiir Text und Grafik-
informationen verloren, die auf dem Bild-
schirm links vom Cursor als Leerzeichen
dargestellt werden. Bei der Zeichenhthen-
verdopplung, der Blinkfunktion sowie der
Text- und Grafikumschaltung ist nur ein
Steuerzeichen erforderlich und somit auch
nur ein Leerzeichen links des Cursors.

Belegung der Sondertasten

Bei den Sondertasten handelt es sich in
erster Linie um die Tasten im Cursorblock.

Mit der Taste <Insert> kann zwischen
dem Einfiige- und Uberschreibmodus um-
geschaltet werden. Nach dem Einschalten
des Geriites wird defaultmiiBig der Uber-
schreibmodus aktiviert. Der aktuelle Zu-
stand ist in der Statuszeile zu sehen.

Im Einfiigemodus werden die Zeichen
ab der Cursorposition nach rechts verscho-
ben, wobei bei Erreichen der 40. Position
das jeweils letzte Zeichen verlorengeht.

Mit der Taste <Delete> wird das an der
aktuellen Cursorposition stehende Zeichen
geloscht. Alle in der aktuellen Zeile rechts
vom Cursor stehenden Zeichen werden
dabei jeweils ein Zeichen nach links ver-
schoben.

Umzum Anfang des Textes zu springen,
wird die Taste <Home> betitigt und mit
der Taste <End> kann zum letzten nicht
leeren Zeichen der aktuellen Zeile gesprun-
gen werden.

Wird bei stindig gedriickter <Ctrl>-Ta-
ste die <Home>- bzw. <End>-Taste beti-
tigt, so springt der Cursor zum Anfang
bzw. ans Ende der aktuellen Bildschirm-
seite.
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Mit den Tasten <Page-up> und <Page-
down> kann eine komplette Bildschirm-
seite nach oben bzw. nach unten weiterge-
schaltet werden.

Die Cursor-Tasten funktionieren in ge-
wohnter Weise und bediirfen daher keine
Erkldrung.

Funktionstasten

Als nichstes wollen wir uns mit der
Belegung der Funktionstasten der PC-Ta-
statur befassen. Die Belegung kann im
tibrigen auch jederzeitauf dem Bildschirm-
menii angezeigt werden.

F1 - Text-/Grafikumschaltung

Mit der Funktionstaste <F1> kann zwi-
schen der Texteingabe und dem Grafikmo-
dusumgeschaltet werden. Die aktuelle Ein-
stellung wird in der Statuszeile angezeigt.
Beim Umschalten von Text- in den Grafik-
modus bzw. umgekehrt ist zu beachten,
dal jeweils links von der Cursorposition
ein Leerzeichen benotigt wird.

F2 - Vordergrundfarbe

Mit der Funktionstaste <F2> kann die
aktuelle Vordergrund- bzw. Zeichenfarbe
sowohl im Text als auch im Grafikmodus
weitergeschaltet werden. Hier stehen ins-
gesamt 6 unterschiedliche Farben sowie
schwarzund weif} zur Verfiigung. Umz. B.
ein Wort oder eine Zeichenkette innerhalb
eines Textes farblich zu veridndern, wird

mit den Cursortasten das erste Zeichen der
gewlinschten Zeichenkette angefahren und
mit <F2> die Vordergrundfarbe ausge-
wiithlt. Zusitzlich wird die aktuell giiltige
Farbe in der Statuszeile angezeigt.

F3 - Hintergrundfarbe

Mit der Funktionstaste <F3> kann die
Farbauswahl des Hintergrundes erfolgen,
wobei die gleiche Farbpalette wie beim
Zeichensatz zur Verfiigung steht. Um die
Hintergrundfarbe zu wechseln, werden
links von der aktuellen Cursorposition 3
Leerzeichen fiir die erforderlichen, nicht
sichtbaren Steuerzeichen benétigt. 2 Zei-
chen links von der Cursorposition wird
bereits die neue Hintergrundfarbe iiber-
nommen.

Das erste Zeichen einer beliebigen Zei-
chenkette kann jederzeit mit den Cursorta-
sten angefahren und gezielt farblich verén-
dert werden, ohne dabei Zeichen zu zersto-
ren. Wird eine Zeile mit der <Enter>-Taste
verlassen oder iiber den rechten Rand hin-
ausgeschrieben, so wird die ausgewihlte
Farbe sowie alle anderen Einstellungen in
der neuen Zeile iibernommen. Die aktuell
giiltige Hintergrundfarbe wird zusétzlich
in der Statuszeile angezeigt.

F4 - doppelte Schrifthohe
Die doppelte Schrifthohe kann mit der

Funktionstaste <F4> an der aktuellen Cur-
sorposition aktiviert werden. Falls inner-

Tabelle 1: Zeichenvorrat des Zeichengenerator-ROMs
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halb einer Zeile ein Steuerzeichen fiir die
doppelte Schrifthohe vorhandenist, so wird
der Cursor innerhalb dieser Zeile immer
doppelt hoch dargestellt, auch wenn mo-
mentan in der normalen Schrifththe ge-
schrieben wird. Der Cursor ist in der unte-
ren Hilfte einer Zeile mit doppelter Schrift-
hohe nicht sichtbar. Sollte sich der Cursor
in dieser Position befinden, so kann er
einfach mit Hilfe der <Cursor-up/down>-
Tasten wieder sichtbar gemacht werden.
Beim Verlassen einer Zeile mit doppelter
Schrifthohe wird automatisch auf normale
Schrifthohe umgeschaltet.

F5 - Blinkfunktion

Mit der Funktionstaste <F5> kann eine
Blinkfunktion aktiviert und wieder desak-
tivert werden. Beim Verlassen der Zeile
wird grundsitzlich auf normale Funktion
zuriickgeschaltet.

F6 - Textseite benennen

Bei Betitigung der Funktionstaste <F6>
springt der Cursor in die Statuszeile und
dndert gleichzeitig die Zeichenfarbe. Jetzt
kann fiir die aktuell zu bearbeitende Seite
ein bis zu 8 Zeichen langer Name vergeben
bzw. ein bestehender Name geédndert wer-
den. Besitzt der Name weniger als 8 Zei-
chen, wird die Eingabe mit <Enter> been-
det. Beim Laden bzw. Speichern auf dem
PC wird dieser Name dann automatisch als
Dateiname vergeben.

F7 - Textseite loschen

Nach Betitigen der Funktionstaste <F7>
wird die Statuszeile geloscht und der blin-
kende Text ,,Seite l16schen? Ja/-” erscheint.
Geloscht wird die angezeigte Seite erst, wenn
die Sicherheitsabfrage mit einem <J> be-
antwortet wird. Mit jeder anderen Taste kann
dieser Meniipunkt wieder verlassen werden.

F8 - Automatischer Funktionsablauf

Die Funktionstaste <F8> dient zum ma-
nuellen oder automatischen Einblenden der
zuvor editierten Bildschirmseiten. Beim
Einblenden der Text- und Grafikseiten gibt
es viele verschiedene Moglichkeiten zur
Gestaltung. Der Zeittakt ist dabei in einem
weiten Rahmen automatisch einstellbar,
oder man gibt mit der Entertaste manuelle
Schaltsignale, wenn der Wechsel unregel-
miBig oder synchron zur Darstellung er-
folgen soll.

Mit den unterschiedlichen, hier zur Ver-
fligung stehenden Moglichkeiten wollen
wir uns nun niher befassen.

Bei der manuellen Steuerung wird unter
dem Meniipunkt ,,Geschwindigkeit” 0000
eingetragen und unter ,,Einblenden” die
darzustellenden Seiten eingetragen. Nach
Betitigung der Funktionstaste <F8> wird
der Bildschirm transparent geschaltet, d. h.
es wird das komplette Videobild ohne Ein-
blendung gezeigt. Danach konnen mit der
<Enter>-Taste die Bildschirmseiten nach-
einander abgerufen werden, wobei nach
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der letzten darzustellenden Seite der Bild-
schirm automatisch wieder transparent er-
scheint.

Wird unter dem Meniipunkt Geschwin-
digkeiteine Zeiteingetragen, so erfolgtdas
Weiterschalten der darzustellenden Bild-
schirmseiten automatisch nach der einge-
stellten Zeitspanne.

Um z. B.einen Werbetext immer wieder
auf dem Bildschirm zeigen zu konnen, sind
simtliche Einblendungen auch in einer
Endlosschleife moglich.

Als nichstes wollen wir auf die unter-
schiedlichen Moglichkeiten der Textein-
blendung eingehen.

- Meniieinstellung ,,Wechsel seitenweise”
und ,,volle Seite”

Wahlweise nach Tastendruck oder nach

einer einstellbaren Zeitspanne erscheint

eine Bildschirmseite oder eine Seiten-
sammlung fiir eine einstellbare Zeit auf
dem Bildschirm.

- Meniieinstellung ,,Wechsel zeilenweise”
und ,,volle Seite”

Eine oder mehrere Bildschirmseiten in

einem vorbereiteten Text oder einer gra-

fischen Darstellung kann in eine Art

Flieftextdarstellung von unten nach oben

durch den Bildschirm geschoben wer-

den, wobei die ,,Verschiebegeschwin-
digkeit” individuell einstellbar ist.

- Meniieinstellung ,, Wechsel seitenweise”
und ,,Untertitel”

Ein vorbereiteter Text kann zeilenweise

per Tastendruck oder automatisch nach

einer einstellbaren Zeit als ,,Untertitel”
ineinen Videofilmeingeblendet werden.

- Meniieinstellung ,,Wechsel zeilenweise”
und ,,Untertitel”

Ein vorbereiteter Text kann als Unterti-

tel zeichenweise (Laufschrift) vonrechts

nach links durch den Bildschirm ,,ge-
schoben” werden. Auch hier kann das

Weiterschalten manuell oder automatisch

nach einer einstellbaren Zeit erfolgen.

F9 - V24 Textseite senden

Mitder Funktionstaste <F 9> kann wahl-
weise die momentan auf dem Bildschirm
angezeigte Seite oder eine Seitensamm-
lung zum PC gesendet werden. Wenn wir
uns auf der Meniiseite befinden, werden
die unter ,,Einblenden” eingetragenen Sei-
ten iber die V24-Schnittstelle zum PC
transferiert. <F9> wird erst nach dem La-
den des Empfangsprogramms TTG-REG
betitigt, d. h. wenn der PC empfangsbereit
1St.

F10 - Textseite empfangen

Um Textseiten vom PC zu empfangen,
wird zuerst das PC-Programm ,,TTG
SEND” mitden zu iibertragenden Dateina-
men gestartet. Beim TTG 7001 muf3 dabei
die zu fiillende oder zu iiberschreibende
Textseite auf dem Bildschirm angezeigt
werden. AnschlieBend wird mit ,,F10” die

Ubertragung gestartet und die Seite von
oben nach unten mit den neuen Daten ge-
fiillt.

Die Dateniibertragung beim Senden und
Empfangen von Textseiten erfolgt grund-
sitzlich mit 4800 Baud.

Meniipunkt AutoStart

Wenn unter dem Meniipunkt,,AutoStart”
<Ja> durch ein Sternchen gekennzeichnet
ist, so wird nach dem Einschalten des TTG
7001 mit der Texteinblendung entspre-
chend den Meniieinstellungen begonnen.

Da in dieser Betriebsart nicht erst das
Bildschirmmenii des Steuerprogramms
erscheint, kann die Wartezeit vor der er-
sten Sequenz der Texteinblendung indivi-
duell festgelegt werden.

Schnittstellenparameter

Die Auswahl der verschiedenen Schnitt-
stellenparameter wird beim TTG 7001 auch
mit Hilfe des komfortablen Bildschirmme-
niis vorgenommen. Fiir die Ubertragung
der Daten im Terminalbetrieb kann eine
Baudrate von 1200, 2400, 4800 oder 9600
Baud ausgewihlt werden. Die Wortldnge
kann wahlweise 7 oder 8 Bit betragen, und
die Anzahl der Stopbits betrdgt immer 1.
Des weiteren kann zwischen gerade, unge-
rade oder keine Paritdt ausgewihlt werden.

Terminalbetrieb

Um inden Terminalbetrieb zu gelangen,
wird auf der Meniiseite der Terminalbe-
trieb eingeschaltet und anschliefend die
<ESC>-Taste betitigt. Die Schnittstellen-
parameter, die im unteren Teil der Menii-
seite eingestellt sind, werden dabei auto-
matisch ibernommen und es erscheint ein
leerer Bildschirm, auf dem alle iiber die
Schnittstelle kommenden Zeichen darge-
stellt werden.

Nachfolgend wollen wir nun die Steuer-
funktionen beim Terminalbetrieb erldutern.
Die Steuerung der Anzeige beim Termi-
nalbetrieb erfolgt miteiner Reihe von Kon-
trollzeichen. Zunichst ist hier die Cursor-
steuerung zu nennen, deren Codes folgen-
dermafen belegt sind:

Ctrl E = Cursor aufwirts

Ctrl X = Cursor abwiirts

Ctrl S = Cursor links

Ctrl D = Cursor rechts

Die Anordnung dieser Steuerzeichen als
Gruppe in der linken Hilfte der Tastatur
erlaubt ein schnelles Arbeiten mit der Cur-
sorsteuerung.

Weitere Steuerfunktionen konnen mit
folgenden Tasten ausgeldst werden:

Ctrl Y = Zeile 16schen

Ctrl Q = Cursor Home

Ctrl Z = Seite 16schen und Cursor Home

Diese Tastenbelegung wird im allgemei-
nen hiufig benutzt und diirfte daher dem er-
fahrenen PC-Anwender bekannt sein.
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