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Durch den Einbau eines kleinen, hochintegrierten
Zusatzmoduls kénnen Sie Ihren Videodat-Decoder nicht
nur fiir die Datendienste des Channel-Videodat in
Anspruch nehmen, sondern zusétzlich auch noch
Videotext-Informationen empfangen, abspeichern

und nach Belieben weiterverarbeiten.

Allgemeines

Wiihrend die Datendienste des Channel-
Videodat zur Zeit ausschlielich vom
Miinchner Privatsender ,,Pro 7 ausge-
strahlt werden, bieten zahlreiche andere
Sendeanstalten (insbesondere auch die 6f-
fentlich-rechtlichen) als zusitzlichen In-
formationsdienst Videotext an.

Die Videotextinformationen werden ge-
nauso wie auch die Channel-Videodat-
Daten digital in der Bildaustastliicke des
Fernsehsignals iibertragen, wobei fiir die
Videotextiibertragung in der Regel die
Zeilen 11 bis 15, 20, 21, 324 bis 328, 333
und 334 genutzt werden.

Viele moderne Fernsehgeriite oder Vi-
deorecorder sind bereits serienmiiflig mit
einem Videotext-Decoder zur Decodierung
der Information ausgestattet, wihrend
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manche Gerite auch gegen Aufpreis nach-
riistbar sind.

Wiihrend ein Fernsehgerit mit Video-
text-Decoder nur zur reinen Decodierung
der digitalen Daten und Darstellung auf
dem Bildschirm genutzt werden kann, bie-
tetder Computer vollig neue Dimensionen
im Bereich der Verarbeitung von Video-
textdaten. Besonders interessant ist in die-
sem Zusammenhang auch, dal} einzelne
Videotextseiten oder komplette Magazine
zusammengestellt und nach Belieben je-
derzeit iiber einen Drucker ausgegeben
werden konnen. Der Wetterbericht, die
aktuelle Programmvorschau oder andere
wichtige Informationen, wie z. B. Ratge-
ber, liegen dann auch jederzeit in schriftli-
cher Form vor.

Ferner bietet die zu dem hier vorgestell-
ten Videotext-Modul gehorende recht um-
fangreiche und komfortable Software noch

eine ganze Reihe von interessanten Zu-
satzmoglichkeiten, wie z. B. die Automati-
sierung von Routinevorgingen mit Hilfe
von Script-Dateien oder eine drastische
Verkiirzung der Wartezeit bei der Seiten-
anwahl durch Zwischenspeicherung im
Hauptspeicher des Rechners.

Gehoren zu einer Videotextseite Unter-
seiten, so konnen diese abgespeichert und
ohne Wartezeit wieder aufgerufen werden.
Selbst das ,,Blittern” in der Seitensamm-
lung ist ohne Zeitverzogerung moglich.

Die Videotext-Informationen werden in
verschiedene Datenformate (ASCII, Gra-
fik- und Videotext-Format) abgespeichert,
so daf} spiter ein Datenexport in andere
Anwenderprogramme ohne Probleme mog-
lich ist.

Blockschaltbild

Beim Videotext-Modul kommt ein Vi-
deotext-Chip der neuesten Generation von
Philips zum Einsatz, der dem System eine
hohe Leistungsfihigkeit und grofle Zuver-
lissigkeit verleiht.

Das Blockschaltbild des Single-Chip-
Decoders ist in Abbildung 1 zu sehen,
wobei mit Ausnahme des Speichers sdmt-
liche zur Decodierung der Videotext-In-
formation benétigten Baugruppenim SAA
5246 AP/E enthalten sind. Trotz der Kom-
plexitit des Schaltkreises beschrinkt sich
der externe Schaltungsaufwand auf ein
Mindestmal. Besonders hervorzuheben ist
die Selbstbaumoglichkeit, ohne dal ein
Abgleich erforderlich ist.

Das FBAS-Videosignal mit negativ ge-
richteten Synchronimpulsen (Amplitude
0,7 bis 1,4 Vss) wird dem Baustein an Pin 8
zugefiihrt und gelangt intern zunichst auf
eine Videoklemmstufe und einen Sync-
Separator (Amplitudensieb), der die hori-
zontalen und vertikalen Synchronimpulse
vom Videosignal abtrennt. Wihrend die
abgetrennten Synchronimpulse anschlie-
Bend einer internen PLL-Schaltung (unten
rechts im Blockschaltbild) zugefiihrt wer-
den, gelangt das auf die hintere Schwarz-
schulter geklemmte Videosignal auf den
Eingang eines Video-AD-Wandlers.

Eine Abtrennung und Regenerierung der
Videotext-Informationen erfolgt in der
Daten-Abtrennschaltung und im Takt-Re-
generator, der die digitalen Videotextda-
ten vom AD-Wandler und zusitzlich Tim-
ing-Signale erhilt. Die eigentliche Deco-
dierung der Information wird anschliefend
im Schaltungsblock ,,Videotext-Empfang
und Decodierung” vorgenommen.

Danach werden die decodierten Daten
dem Speicher-Interface zugefiihrt, wo, ge-
steuert vom I°C-Bus-Interface, die Daten
in ein externes 8K x 8 Bit statisches RAM
abgelegt werden. Des weiteren erhilt die
Anzeigeeinheit die Informationen.
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Bild 1: Blockschaltbild des Single-
Chip-Videotext-Bausteins

Ein integrierter Zeichengenerator stellt
insgesamt 256 alphanumerische und Block-
grafikzeichen zur Verfiigung, die in Form
eines RGB-Signals an den Pins 15 bis 17
ausgegeben werden. Bei den RGB-Aus-
gingen handelt es sich um sogenann-
te ,,Push-pull”-Ausgangstreiber, deren
High-Pegel durch lediglich 2 Widerstidnde
oder ein Poti an dem RGB-REF.-Eingang
(Pin 18) bestimmt werden.

Des weiteren liefert dieser Schaltungs-
block ein schnelles Blanking-Signal zur
Texteinblendung und Umfeldaustastung,
einen Open-Drain-Ausgang zur software-
gesteuerten Kontrastreduzierung und ei-
nen Y-sowieeinen ODD/EVEN-Ausgang,
die jedoch in der Schaltung des Video-
textmoduls nicht genutzt werden.

Die gesamte zeitliche Steuerung inner-
halb des Chips iibernimmt der Schal-
tungsblock ,,Takt-Kette”, der wiederum
von einem internen Quarzoszillator (unten
links im Blockschaltbild) gesteuert wird.
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Eine PLL-Schaltung sorgt fiir eine absolut
phasenstarre Verkopplung der Timing-Im-
pulse mit den Synchronsignalen.

Nach der Erlduterung des Innenlebens
vom Single-Chip-Decoderbaustein kom-
men wir jetzt zur Schaltungsbeschreibung.

Schaltung

Wie in Abbildung 2 zu sehen ist, be-
schrinkt sich der Schaltungsaufwand zur
Realisierung des Decoders dank des hohen
Integrationsgrades auf den Decoderchip
SAA 5246 AP/E, ein externes RAM (IC 2)
sowie wenige externe Bauelemente. Auf
Abgleichpunkte konnte ganz verzichtet
werden.

Die ,, Kommunikation zur Auflenwelt”
erfolgtausschlieBlich tiber den von Philips
entwickelten, und mittlerweile weit ver-
breiteten I°C-Bus, deran den Pins 23 (SCL,
Clock) und 24 (SDA, Data) zur Verfiigung
steht. Hierbei handelt es sich um einen
asynchronen, bidirektionalen Zweidraht-
Bus zur Steuerung des Decoders und zum
Auslesen der Informationen.

Die serielle Dateniibertragung erfolgt in
Sequenzen von 9 Taktimpulsen, 1 Byte
sowie 1 Quittungsbit, wobei Ubertragungs-
raten bis zu 10 kByte in der Sekunde mdog-
lich sind. Die Pull-up-Widerstinde R 1 und
R 2 sorgen im Ruhezustand fiir einen High-
Pegel, d. h. die Signale sind aktiv low.

Die Adressierung des externen statischen
RAMs erfolgt iiber die AdreBleitungen A0
bis A12 (Pin 24 bis Pin 46), wihrend die
Daten am Datenbus D 0 bis D 7 (Pin 26 bis
Pin 33) anstehen. Die Regelung des Schreib-/
Lesezugriffs erfolgt iiber die beiden Lei-
tungen WE (Pin 48) und OE (Pin 47).

Das Schaltungslayout wurde so ausge-
legt, dal auchein RAM des Typs 6116 (2 k
x 8 Bit) eingesetzt werden kann, wobei
dann jedoch die AdreBleitung A 11 unter-
halb des Jumpers JP 7 aufzutrennen und
Pin 48 (WE) des Decoders mit Pin 23 des
Speichers zu verbinden ist. Bedacht wer-
den muB aber in diesem Zusammenhang,
dall die Grofie des RAMs einen erhebli-
chen Einfluf auf die Geschwindigkeit des
Systems hat, so dafl wir grundsitzlich den
Einsatz eines 8 k x 8 Bit RAMs (6264)
empfehlen.

Das FBAS-Videosignal wird dem De-
coder iiber einen Kondensator zur galvani-
schen Entkopplung (C 12) an Pin 8 zuge-
fiihrt, wobei die Signalamplitude zwischen
0,7 Vssund 1,4 Vs liegen darf.

Der Schwarzpegel des Videosignals wird
in dem Kondensator C 6, angeschlossen an
Pin 7 des Decoders, gespeichert. R 4 sorgt
fiir einen Referenzstrom.

An Pin 3 und 4 des Chips wird der
integrierte Quarzoszillator extern beschal-
tet, wobei ein 27 MHz-Oberwellenquarz
zum Einsatz kommt. Da in diesem Fall die
dritte Oberwelle des Quarzes genutzt wird,
muf} die Grundwelle mit den Bauelemen-
ten L 1, C 10, C 11 und R 3 unterdriickt
werden.

Im SAA 5246 A kommen sowohl analo-
ge als auch digitale Schaltungskomponen-
ten zum Einsatz, so daf} die Versorgungs-
spannung und die Masse an verschiedenen
AnschluBpins dem Chip zugefiihrt werden.

Die Kondensatoren C 4, C 5 und C 13
dienen in diesem Zusammenhang zum
Abblocken der Betriebsspannung und so-
mit zur Storunterdriickung.

Das Netzteil des Moduls besteht aus
einem Spannungsregler des Typs 7805
(IC 1) und den 3 Kondensatoren C 1 bis
C 3 zur Schwingneigungsunterdriickung.
Der Spannungsregler wird wiederum von
derstabilisierten 8 V-Betriebsspannung des
Videodat-Decoders gespeist.

Nachbau

Der Nachbau des Videotext-Moduls ist
ausgesprochen einfach.
Beim Bestiicken der Bauelemente hal-
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ten wir uns genau an den vorliegenden
( ) '“__38 Bestiickungsplan §0wie an den Bestiik-

kungsaufdruck auf der Leiterplatte. Trotz
deseinseitigen Schaltungslayouts sind kei-
ne Drahtbriicken erforderlich.

Zuerstwerdendie AnschluSbeinchen der
4 Widerstidnde abgewinkelt, durch die Boh-
rungen der Leiterplatte gesteckt, an der
Printseite leicht angewinkelt und sorgfil-
tig verlotet. Uberstehende Drahtenden sind
so kurz wie moglich abzuschneiden, ohne
die Lotstellen selbst dabei zu beschidigen.

Es folgt die Spule L 1. Dieses Bauteil
sieht duBerlich wie ein Widerstand aus und
sollte daher nicht verwechselt werden.

Die Keramikkondensatoren sind so tief
wie moglich einzusetzen und zu verloten.

Bei den beiden Elektrolytkondensato-
'_ ren handelt es sich um gepolte Bauelemen-

te, die liegend zu montieren sind. Der 5 V-
- Festspannungsregler wird vor dem Anlo-
§- g ten der Anschlufibeinchen liegend mit ei-
ner Schraube M 3 und zugehdoriger Mutter
< 2l auf die Leiterplatte geschraubt.
D] S e e e e b I b i i Es folgen die beiden integrierten Schalt-
kreise, deren Gehidusekerbe mit dem Sym-
bol des Platinenaufdrucks iibereinstimmen
muf.

Nach dem Einloten des Quarzes, der
liegend durch einen kleinen Drahtbiigel
gesichert wird (siehe Platinenfoto), kom-
men wir zur fertig konfektionierten 20po-
ligen Flachbandleitung. Dieses Kabel ist
beidseitig mit einem IC-Sockelverbinder
in Schneidklemmtechnik ausgeriistet und
wird einseitig direkt in die Leiterplatte des
VTX 1000 eingelotet. Die Leitung dient
=" letztendlich zur Verbindung des Video-
I;-' = textmoduls mit dem Expansionssockel des

! ) Videodat-Decoders.
R2 Einbau des Moduls
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Der Einbau des Videotext-Moduls istin
wenigen Minuten zu bewerkstelligen. Da-
bei ist zu beachten, daf3 zwei unterschied-
liche Verisonen des Channel-Videodat-
Decoders im Einsatz sind.

Die von ELV ausgelieferten Bausitze
sind in neuester Technologie aufgebaut,
unter Einsatz mehrerer hoch integrierter
ICs. Dies kommt einem iibersichtlichen
und einfachen Nachbau zugute. Der weit-
aus grofte Teil der im Einsatz befindlichen
Fertiggerite ist hingegen mit einem relativ
hohen Anteil an diskreter Schaltungstech-
nik aufgebaut, was auf die Funktion aller-
dings absolut keinen Einfluff hat. Doch
kommen wir nun zum Einsetzen des Vi-
deotext-Moduls.

Bevor Sie Ihren Decoder aufschrau-
ben, ist unbedingt der Netzstecker aus
der Steckdose zu ziehen!

Das Losen aller anderen Anschliisse des

| Videodat-Decoders kann die Arbeit zu-
Bild 2: Schaltbild des Videotext-Zusatzmoduls sitzlich wesentlich erleichtern.
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Video- und Fernsehtechnik
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Nach dem Losen der Gehiduseschrauben
an der Unterseite des VD 2000 wird die
Gehduseoberhalbschale nach oben abge-
nommen. Bei den Fertiggeriten befindet
sich eine Gehiduseschraube unter dem Ga-
rantiesiegel, das beim Einbau des Video-
textdecoders beschidigt werden darf, ohne
daf} hierdurch die Garantieanspriiche be-
riihrt werden.

In der Leiterplatte des VD 7000 befin-
den sich 3 Bohrungen, in die jeweils ein
Kunststoffabstandshalter bis zum sicheren
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Einrasten eingedriickt wird.

Bei den Fertiggeriten befindet sich an
dieser Stelle je nach Geriitegeneration be-
reits ein Batteriehalter, der einfach von den
Haltebolzen abgezogen und neben den
Decoder gelegt wird.

Die Batterien diirfen weder abgeklemmt
noch ldnger als 1 - 2 Minuten aus der Bat-
terichaltung genommen werden, da sonst
der Decoder neu initialisiert werden muf3.

Jetzt wird das Videotextmodul auf die
Kunststoffabstandshalter gesetzt und bei

Stiickliste:
Videotext-Modul
Widerstande:
B A RO e T e R el e R3
Ugh A g e Al ool bl R1,R2
AT S 2 85 e SR ol o e R4
Kondensatoren:
e e e C8
PSR RN T s e 9
1o B o i e o e s T b C10
1OONB/KEL: iz cveviinnnassves Cl1, C3,C4,C6,
C7,C11-C13
LOMB/2SN. o s S s C2,C5
Halbleiter:
SAASVACAPIE o cosiiesimsmmssvivenis IC2
P5164SL-10 (6264).......ccccen..... IC3
G DT i e e T o b IC1
Sonstiges:
Quarz, 27TMHZ ........ccoveeeeeeeeiennnee. Ql
Spuled TSRt L R L1

1 IC-Fassung, 28pol.

1 IC-Fassung, 48pol. oder 2 x 24pol.

8 cm Flachbandkabel mit 2
IC-Fassungsverbinder

1 PC-Software auf 5,25"-Diskette

1 Amiga-Software auf 3,5"-Diskette

den Fertiggeriiten der Batteriehalter von
der Trigerplatte gelostund miteinem Strei-
fen doppelseitigem Klebeband auf das Vi-
deotext-Modul geklebt.

Bei einer Fertiggeriteversion sind in der
Basisplatine bereits Sechskant-Metallbol-
zen eingeschraubt. In diesem Fall werden
die mitgelieferten M3-Schrauben zur Be-
festigung des Videotext-Moduls eingesetzt.

Der einzige elektrische Anschluf des
Moduls im Decoder erfolgt tiber das am
Modul angebrachte Flachbandkabel. Der
angesetzte IC-Sockelverbinder wird inden
mit EX gekennzeichneten Expansionssok-
kel des Decoders gesteckt, wobei unbe-
dingt darauf zu achten ist, daB} kein An-
schluBbeinchen des Steckers abgeknickt wird.

Wird der Videodat-Decoder mit einge-
bautem Videotext-Modul an einem Com-
modore Amiga angeschlossen, so ist bei
den Videodat-Bausitzen Pin 1 des Bau-
steins Pegasus 03 iiber eine kleinere Draht-
briicke an Masse zu legen.

Der eigentliche Einbau ist hiermit be-
reits erledigt, und das Gehiuse ist wieder
ordnungsgemif} zusammenzubauen.

Nach der Software-Installation ist Thr
Videodat-Decoder nun auch fiir den Vi-
deotextempfang vorbereitet.

Software

Die Videotext-Software steht genauso,
wie auch die Software fiir den Videodat-
Decoder fiir die Rechnertypen IBM-PC-
XT/AT und Kompatible ab DOS Version

ELVjournal 3/93



3.x sowie Commodore Amiga zur Verfii-
gung. Bei der nachfolgenden Softwarebe-
schreibung wollen wir uns an der MS-
DOS-Version orientieren, die eine anwen-
derfreundliche grafische Benutzeroberfli-
che besitzt und mit den gebrduchlichsten
Grafikkarten EGA, VGA oder Hercules
arbeitet.

Die Software erkennt die verwendete
Grafikkarte automatisch und konfiguriert
sie selbstidndig. Eine angeschlossene Maus
wird ebenfalls unterstiitzt.

Das Programm befindet sich auf einer
lauffihigen Programmdiskette und kann
von der DOS-Ebene aus durch Eingabe von
>VT< direkt gestartet oder zusitzlich mit
einer auf der Diskette vorhandenen Stapel-
datei auf der Festplatte installiert werden.

Die ICONs der Programmoberfliche
befinden sich auf der linken Bildschirm-
seite und konnen sowohl durch ,,An-
klicken” mitderlinken Maustaste, als auch
tiber die Tastatur durch Eingabe der Ta-
stenkombination >Alt + Anfangsbuchsta-
be des Meniis< aktiviert werden. Durch die
Aktivierung der ICONs 6ffnen sich Pull-
down-Meniis, in denen sich die einzelnen
Untermeniipunkte befinden. Mit Hilfe der
Funktionstaste F1 steht jederzeit eine On-
line-Hilfe zu den einzelnen Meniipunkten
zur Verfligung.

Seitenanwahl

Die Seitenanwahl erfolgt entweder durch
Eingabe der 3stelligen Seitennummer per
Tastatur oder, wenn sich in einer Video-
textseite Seitennummern befinden, kon-
nen diese auch durch Bewegen des Maus-
zeigers auf die entsprechende Seitennum-
mer und anschlieBender Betitigung der
linken Maustaste aufgerufen werden. Un-
terseiten konnen durch die Cursor-Tasten
</— und die jeweils nichste bzw. vorher-
gehende Seite mit den Cursor-Tasten T/
oder auch +/- angewihlt werden. Die An-
wahl der Magazinseiten erfolgt tiber soge-

PC-UIDEOTEXT
v 2.5 1992)

nannte Hotkeys (z. B. iiber die Tastenkom-
bination Alt 4 fiir die Magazinseite 400).

Ein ganz wesentlicher Vorteil der VTX
1000-Software liegt in den erheblich ver-
kiirzten Wartezeiten beim Aufruf der Vi-
deotextinformationen. Die 3 auf einer auf-
gerufenen Videotextseite folgenden Sei-
ten werden automatisch gesucht und vor-
tibergehend im Hauptspeicher des Rech-
ners abgelegt. Des weiteren werden Unter-
seiten und die in einer Ubersichtsseite vor-
handenen Seitennummern ebenfalls im
Hauptspeicher des Rechners zwischenge-
speichert, so dafl auch auf diese Seiten

jederzeit verzogerungsfrei zugegriffen

werden kann.

Verdeckte Informationen konnen durch
Eingabe eines >?7< sichtbar gemacht und
Videotextseiten mit hohem Wei3anteil durch
Eingabe eines >*< abgedunkelt werden.

TOP

Einige Sendeanstalten benutzen eine
Tabelle, die alle giiltigen Videotextseiten-
nummern enthilt (Table of Pages). Wird
diese Tabelle gefunden, so wird dies vom
Programm im Statusfenster angezeigt.
Beim ,,Blittern” wird dann auch nur die
nichste in der Tabelle vorhandene Seiten-
nummer angewihlt.

Datei

Im Menii Datei befinden sich sdmtliche
Funktionen, die zum Abspeichern und La-
dender Videotextdaten in den unterschied-
lichen Formaten erforderlich sind. Die
Daten konnen sowohl im Original-Video-
text-Format als auch im ASCII- und Gra-
fikformat (PCX) gespeichert werden.

Alle aktuell im Hauptspeicher des Rech-
ners zwischengespeicherten Seiten wer-
den als Seitensammlung bezeichnet, die
komplett auf Festplatte gesichert und an-
schlieBend natiirlich auch wieder als Sei-
tensammlung geladen werden konnen.
Diese Funktionen sind z. B. sehr niitzlich,

403 Di 27.04.83

o

ettty

|4 FUR DIE NWCHSTEN TAGE

|

|

i

| i D¢
ll Seitensannlung Laden i}

aoniung speichern ||
pt starten |

3, Sonntag und Montag zuneh=

menade tewitterneigung,
warm.

ELVjournal 3/93

aber weiterhin

Das
Bildschirmfoto
zeigt ein
Beispiel der
leistungsfahi-
gen Software
des VTX 1000

wenn Sie kurzfristig die Videotextsoftware
verlassen und anschlieBend wieder starten
wollen.

Script-Dateien

Script-Dateien dienen zur Automatisie-
rung von Routinevorgédngen. Mit dem Be-
fehl >Script starten< werden alle im ausge-
withlten Script definierten Befehle ausge-
fiihrt. Eine Script-Datei istalso eine Samm-
lung von Befehlen, die nach dem Start des
Scriptes automatisch ausgefiihrt werden.

Der Meniipunkt >Script erstellen< dient
zum Editieren der Script-Dateien, wobei
die Befehle (E)infiigen, (V)erdndern,
(L)oschen und (S)peichern mit verschie-
denen Optionen zur Verfiigung stehen.

Ausdruck

Neben dem Meniipunkt >Texte druk-
ken< und einer Druckereinstellung, die
tibrigens mit >Optionen speichern< auch
abspeicherbar ist, besteht zusitzlich die
Moglichkeit eines Grafikdruckes, bei dem
sowohl Epson-kompatible 24 Nadeldruk-
kerals auch HP-Laserjet kompatible Druk-
ker unterstiitzt werden.

Hilfe

Unter diesem Meniipunkt sind Erldute-
rungen zur Bedienung der Software zu
finden. Im tibrigen sind hier auch alle vor-
handenen Hotkeys im Uberblick aufge-
listet.

Optionen

Auch unter diesem Hauptmenii befin-
den sich mehrere Untermeniipunkte. Eine
automatische Seitenerneuerung, die Ma-
gazinspeicherung, das automatische Stel-
len der Systemuhr mit der DCF-genauen
Videotextzeit, die Wahl der seriellen
Schnittstelle sowie >Optionen speichern<
und >Optionen laden< sind hier moglich.

Device-Treiber

Mit dem Device-Treiber fiir DOS-kom-
patible Computer wird eine Programmier-
schnittstelle zur Verfiigung gestellt, die es
erlaubt, eigene Videotext-Applikationen
zu programmieren. Ein umfangreicher Be-
fehlsvorrat einer eigenen Makrosprache,
der in jeder Programmiersprache einge-
setzt werden kann, ermdglicht selbst dem
ungeiibten Programmierer schnelle Erfol-
ge.

Um den Treiber zu aktivieren, wird er
mit CONFIG.SYS geladen.

Eine genaue Softwarebeschreibung, bei
der auch die Makrobefehle nicht zu kurz
kommen, ist im mitgelieferten Handbuch
enthalten.

Wer einmal die Vorteile des Computer-
Videotextes kennengelernt hat, méchte die

Méoglichkeiten des Systems nicht mehr
missen.
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