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EASY-PC Professional

Layouten wie die Profis. Mit diesem Programm
erstellen Sie Schaltbilder, die Sie dann automatisch in
das Layoutprogramm ubertragen. Netzlisten und
Stiicklisten sorgen fir ein komfortables Arbeiten.

Allgemeines

Vielen unserer Leser ist das zigtausend-
fach bewihrte Programm EASY-PC be-
kannt. Im vorliegenden Artikel stellen wir
Ihnen nun ein neues Layoutprogramm aus
dem gleichen Hause vor, das im profes-
sionellen Bereich angesiedelt ist, bei einfa-
cher und komfortabler Bedienung. Durch
ein vollkommen neues Konzept gibtes nun
ein Layoutprogramm mit einem besonders
giinstigen Preis-/Leistungsverhiltnis, das
nicht mehr allein Profis vorbehalten bleibt.

Der EASY-PC-Besitzer wird sichindem
Arbeitsumfeld sofort zurechtfinden, da er
eine derartige Bedienoberfliche bereits
gewohnt ist. Es sind zwar 2 neue Meniis
hinzugekommen, aber das duBere Erschei-
nungsbild sieht dem ,kleinen Bruder”
EASY-PC sehr dhnlich.

Beindherem Hinsehen stellt man jedoch
fest, da3 ,,EASY-PC Professional” zu ei-
nem Programmpaket aufgeriistet wurde,
das sowohl in der Hand des erfahrenen
Fachmanns als auch des qualitatsbewul3-
ten Privatanwenders ein michtiges Instru-
ment zur Entwicklung von Platinenlayouts
darstellt.

Durch die Integration der Simulatoren
PULSAR fiir den digitalen und ANALY-
SER III fiir den analogen Schaltungsteil
kann zum Teil sogar auf Prototypen ver-
zichtet werden.

Besonders angnehm ist auch die Ausga-
be einer Netzliste sowie einer weiteren
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Liste, welche die nicht verbundenen Punk-
te angibt. Dies erleichtert deutlich die Ar-
beit und minimiert die Fehlerquote. Das
Programm verfiigt iiber umfangreiche Bi-
bliotheken, die durch Zusatzmodule noch
erweiterbar sind.

Installation

Die Installation des Programmes gestal-
tet sich einfach. ,,EASY-PC Professional”
wird dreisprachig in den Versionen
Deutsch, Englisch und Franzosisch ausge-
liefert. Zwischen diesen Sprachen kann
auch nach der Installation noch gewechselt
werden. Auch das Installationsprogramm
ist dreisprachig und fragt nach dem Start
zunichst nach der gewiinschten Sprache.

Nach kurzem Abfragen iiber Laufwerk
und Zielverzeichnis erfolgt die eigentliche
Installation, wobei nicht nur ,,EASY-PC
Professional”, sondern auch Demoversio-
nen von PULSAR und ANALYSER III
mitinstalliert werden.

Die Hardwareanforderungen sind ver-
gleichsweise gering. Ein IBM-kompatibler
PC mit min. 640 kB-Hauptspeicher, einer
Festplatte und einem EGA- oder VGA-
Monitor reicht aus, und schon kann das
Erstellen von Schaltbildern und Layouts
beginnen.

Da das Programm selbst komplett in
Assembler geschrieben wurde, sind die
Hardwareanforderungen fiir ein derart
michtiges Arbeitsinstrument in der Tat
bescheiden. Hier zeigt sich, daB ein moder-
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nes Programm die vorhandenen Ressourcen
weitaus besser zu nutzen in der Lage ist, als
zum Teil manch alte Programme, bei de-
nen Schwichen der Anfangszeit nur durch
immer wieder neue Updates gemindert,
aber nie beseitigt werden.

Leistungsspezifikationen

In Tabelle 1 sind die wesentlichen Fea-
tures von ,,EASY-PC Professional” iiber-
sichtlich aufgelistet.

Ein Arbeitsblatt fiir Schaltbilder groer
als DIN Al und fiir Platinen groBer als
6400 cm? mit einer Kantenldnge von mehr
als 81 cm sind fiir die Entwicklung selbst
auBerordentlich komplexer Schaltungen
tiblicherweise mehr als ausreichend.

Es stehen insgesamt 14 Lagen zur Ver-
fiigung, wobei fiir den Bestiickungsdruck
noch 2 Extralagen bereitstehen. Da die Lot-
stoppmasken erst bei der Ausgabe generiert
werden, ist hierfiir keine Lage erforderlich.

Schaltbilder und Layouts, die mit dem
»kleinen Bruder” EASY-PC erstellt wur-
den, sind selbstverstindlich auch in
,,EASY-PC Professional” einlesbar. Da fiir
die Simulatoren jedoch mehr Informatio-
nen iiber das Bauteil erforderlich sind als
die Bibliotheken von EASY-PC zur Verfii-
gung stellen konnen, ist eine Simulation
mit Bauteilen aus diesen Bibliotheken nicht
moglich, sondern nur aus den Bibliotheken
von ,,EASY-PC Professional” selbst.

Nach dieser kurzen Einfithrung kom-
men wir nun zur Beschreibung der Ar-
beitsweise des Programmes.

Das Programm ,,EASY-PC
Professional”

Durch Eingabe von <EPCPRO> wird
das Programm gestartet, und es erscheint
die Eingangsmaske mit dem Copyright-
Vermerk. Danach springt das Programm in
den Arbeitsmodus. Es sind lediglich das
Arbeitsblatt, vier kleine Kistchen in der
oberen Bildreihe und am unteren Bild-
schirmrand eine Statuszeile zu sehen.

Wiinschen Sie die Bedienung iiber eine
Maus (bei Layoutprogrammen besonders
sinnvoll), so ist der Maustreiber von
»EASY-PC Professional” zu laden. Am
besten wird dieser in die Datei ,auto-
exec.bat” eingebunden und kann dann nicht
mehr vergessen werden.

Bei den ersten Arbeitsschritten mit
,,EASY-PC Professional” werden Sie sich
auf dem Arbeitsblatt des Bildschirmes erst
einmal orientieren wollen.

Beim Anklicken eines Meniis fillt die-
ses herunter und man kann die einzelnen
Befehle direkt ansprechen. Die Funktions-
tastenbezeichnungen und die Buchstaben
hinter diesen Befehlen kennzeichnen ent-
sprechende Kurztasten.
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Dererfahrene Anwender kann die Haupt-
funktionen des Programmes iiber diese
Kurztasten steuern und damit die Arbeits-
geschwindigkeit deutlich steigern, wih-
rend der Benutzer, der nicht so oft mit dem
Programm arbeitet, die komfortable Menii-
fithrung zu schitzen weil.

In diesem Zusammenhang kurz etwas
zur Datensicherung. Damit eine regelmé-
Bige Datensicherung erfolgt und kein Ver-
lust der in stundenlanger Arbeit angesam-
melten Daten auftreten kann, erinnert
»EASY-PC Professional” Sie in regelma-
Bigen, einstellbaren Abstinden an die Si-
cherung der Daten.

Schaltbildentwurf

Der erste Weg zu einem Layout fiihrt in
der Regel iiber ein Schaltbild. Die Vorge-
hensweise bei der Schaltbilderfassung ent-
spricht im wesentlichen der Erstellung ei-
nes Platinenlayouts mit einigen leichten
Unterschieden. In einem Schaltbild wer-
den die Bauteile durch Linien und nicht
durch Leiterbahnen verbunden.

Wie bei Leiterbahnen mit Lotaugen,
konnen beim Schaltbild Kreuzungspunkte
als Verbindungen gekennzeichnet werden.
Die Differenzierung zwischen verbunde-
nen und kontaktlosen Leitungskreuzungen
ist sehr wichtig, da das Schaltbild spiter
teilweise automatisch in ein Platinenlay-
out umgewandelt werden soll. Bei der Er-
stellung ist also Sorgfalt besonders wichtig
und Kreuzungspunkte miissen klar defi-
niert sein.

Zur Erstellung eines Schaltbildes rufen
Sie das zweite Menii auf (die Zahl bezieht
sich immer auf die Meniianzahl von links),
und zwar den Meniipunkt ,,Entwurf”. Nun
wihlen Sie aus dem weiteren Fenster
»ochaltbild ” aus.

Mit der Taste ,,I” oder der Auswahl
,Einheiten” aus dem vierten Menii sind die
MaBeinheiten von ,,Inch” auf ,mm” oder
umgekehrt einstellbar. Die Anzeige erfolgt
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in der Statuszeile am unteren Bildschirm-
rand. das Zeichnen erheblich erleichtert wird
Weiterhin empfiehlt es sich, die Raster  und Bauteile besser plazierbar sind.

Technische Daten: EASY-PC Professional

Platinenlayouts bis zu einer Gré8e von mehr als 810 x 810 mm mit einer Auflosung
von 0,0254 mm

Mehr als 1000 Bauelemente auf einer Platine

Volle Unterstiitzung der SMD-Technik

Schaltbilder bis zu einer Grofie von DIN A 1 mit einer Auflosung von 0,0254 mm
Integrierte Zusammenarbeit mit dem Digital-Analyser PULSAR und dem Analog-
ANALYSER III

14 definierbare Layout-Lagen + 2 Lagen fiir Bestiickungsdrucke

Erstellung von oberer und unterer Lotstopmaske mit vordefinierbarem automati-
schem Freilassen der Lotaugen

GroBe Auswahl an Lotaugenformen mit oder ohne Locher einschlieBlich Eckver-
bindungsbahnen und SMD-Technik

16 wihlbare Leiterbahngrofien von 0,0254 mm bis iiber 15 cm

16 wihlbare LotaugengroBen von 0,0254 mm bis tiber 15 cm

16 wihlbare Textgrofen von 0,0254 mm bis tiber 15 cm

volle Unterstiitzung des internationalen Zeichensatzes

wihlbare Gitter- und Magnetmodus-Auflosung einschlieBlich Freihand mit einer
Auflosung von 0,0254 mm

Winkel-Magnetmodus in 45 oder 90 Grad oder Freihand

Leiterbahn ziehen im Gummiband-Modus

Einzelnes sowie blockweises Editieren

GroBe Bauteile-Bibliotheken fiir Layout und Schaltbild im Lieferumfang enthalten
Maéglichkeit der kundenspezifischen Erstellung von Schaltbild- und Layout-Sym-
bolen und Bauteilen

Die komplette Verwaltung der Informationen iiber die Verbindungen garantiert die
einwandfreie Konvertierung von Schaltbildern in die zugehorigen Layouts

Die integrierte Entwurfsiiberpriifung garantiert, da Verinderungen in Schaltbil-
dern oder Layouts gegenseitig automatisch iibernommen werden

Erstellung von Stiicklisten, Netzwerklisten und Listen fiir nicht verbundene Kontak-
te

Ausdruck auf 9/24-Nadeldruckern, Laser-Jet II, kompatiblen Laserdruckern, Tin-
tenstrahldruckern und HPGL-Plottern

Alle Druckauftrage sind auch als Datei abspeicherbar

Erzeugung von Dateien im Gerber- und Excellon-Format zur Leiterplatten-Produk-
tion

Permanente Farbbildschirmanzeige mit schnellem Zoomen und Springen
Lauffiahig auf allen IBM-kompatiblen PCs 286 AT/386/486 mit MS-DOS 3.0 oder
hoher, einer EGA/VGA-Grafikkarte, Festplatte und 640 kB-Hauptspeicher; eine
Maus wird fiir angenehmes Arbeiten empfohlen

einzuschalten, da durch den Magnetmodus

Nun kann mit der Plazierung der einzel-
nen Komponenten begonnen werden. Aus
dem zweiten Menii wird der Punkt ,,neues
Symbol” angewihlt. Das Bauteil selbst
kann entweder mit der dazugehorigen Bi-
bliothek direkt eingegeben oder aus einem
weiteren Fenster aus einer Bibliothek aus-
gewihlt werden.

,,BEASY-PCProfessional” wird schon mit
umfangreichen Bibliotheken fiir Schalt-
bild- und Layoutsymbole geliefert und ist
durch Zusatzmodule noch erheblich er-
weiterbar. Auch die Erstellung neuer Sym-
bole ist kein Problem. Das ausgewihlte
Bauteil erscheint auf dem Arbeitsblatt und
ist dort frei plazierbar. Bei einem IC des

Schaltbild- Typs 74L.S93 z. B. sicht man ein Rechteck
erstellung in mit kurzen Linien fiir die Anschliisse. Jede
EASY-PC Verbindung ist benannt, und der Bauteil-
Professional name sowie die Numerierung stehen an der

71



o
—

Umwandlung des Schaltbildes in ein Layout

rechten unteren Ecke. Die Bauteile werden
vom Programm dann automatisch durch-
numeriert.

Nach der Plazierung weiterer Bauteile
konnen Sie diese durch Linien verbinden.
Der Gummibandmodus aus dem vierten
Menii ist hier eine grofe Hilfe. Bei der
Erstellung von Verbindungen ist auf eine
saubere prizise Leitungsfithrung zu ach-
ten. Das Programm bestitigt jede zulédssige
Verbindung mit einem Signalton.

Weiterhin wird automatisch eine Netzli-
ste mitgefiihrt. Die Benennung der Netzli-
ste erfolgt durch eine 6stellige Zahl. Im
mittleren Menii kann man diese Benen-
nung jedoch dndern und individuellen Be-
diirfnissen anpassen.

Bei einer Simulation mit PULSAR und
ANALYSER III werden nur auf diese Art
benannte Netze erkannt und konnen zur
Simulation genutzt werden. Durch Betiti-
gung der ,,+7-Taste ist das aktive Netz in
der Schaltung jederzeit kontrollierbar.
Auflerdem erfolgt eine Anzeige in der Sta-
tuszeile am unteren Bildschirmrand.

Die Position eines Bauteils ist jederzeit
durch Drehen, Spiegeln oder Verlegen ver-
dnderbar. Die Verbindungen bleiben dabei
erhalten und werden entsprechend ge-
streckt.

Sie kénnen ein Schaltbild jederzeit edi-
tieren, wobei alle Verbindungsinformatio-
nen ebenfalls gespeichert werden.

Ubertragung in ein Layout

Der Schritt vom Schaltbild zum Layout
istmit,,EASY-PC Professional” in der Tat
sehr einfach, da die Hauptarbeit mit der
Erfassung des Schaltbildes bereits ausge-
fiihrt ist. Das Programm ist durch die Er-
stellung des Schaltbildes iiber alle verwen-
deten Bauteile sowie deren Verbindungen
informiert. Bereits in der Bauteilbibliothek
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sind die Pin-Namen und -Nummern fiir
jede Gehiduseform hinterlegt.

Bis zu diesem Punkt weicht das Arbei-
ten mit ,,EASY-PC Professional”, von ei-
nigen Ausnahmen einmal abgesehen, nicht
viel vom ,.kleinen Bruder” EASY PC ab.
Jetzt aber kommen die erweiterten Fihig-
keiten von ,,EASY-PC Professional” spiir-
bar zum Tragen.

Im linken Menii wird der Punkt ,,Uber-
tragung in ein Layout” gewihlt.

»EASY-PC Professional” tibertrigt nun
automatisch die Schaltbildsymbole in Lay-
outsymbole und erhélt dabei die korrekten
Pin-Nummern fiir alle Pins der Bauteile.

Der Entwurfsmodus wechselt automa-
tisch in den Layoutmodus und am unteren
Bildschirmrand erscheinen kleine Symbo-
le. Erst durch ein Vergrofern sicht man,
daf dies die Bauteile mit allen dazugehori-
gen Verbindungen und den jeweiligen
Bauteilebezeichnungen sind.

Jede gemachte Verbindung, die im
Schaltbildmodus erfolgte, erscheint hier
als kleine weifle Linie zwischen den jewei-
ligen Verbindungspunkten. Diese Linien
stellen die noch nicht verlegten Leiterbah-
nen dar und sind nach Bedarf jederzeit ein-
und ausblendbar.

Um zu einem fertigen Platinenlayout zu
kommen, miissen die Bauteile zundchst
richtig plaziert werden. Zwar nimmt
,EASY-PC Professional” automatisch die
Konvertierung saimtlicher Bauelemente und
derzugehorigen Verbindungen vom Schalt-
bild zum Layout vor, jedoch ist dies nicht
zuverwechseln mit der weiteren Layouter-
stellung. Hier hat der Entwickler/Layouter
nach wie vor selbstverstindlich freie Hand.
Dennwohersoll,,EASY-PC Professional”
auch wissen, welche Form und Grofle Sie
fiir Ihre Platine vorgesehen haben, wo
Anzeigeelemente und Taster anzuordnen
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sind und welche Position Eingangs- und
Ausgangsbuchsen haben sollen? Damit Sie
jedochbeider Erstellung Ihres Layouts die
Arbeit der Bauteiledefinition sparen und
auch spiter keine Verbindungen verges-
sen, hat ,EASY-PC Professional” mit der
Konvertierung vom Schaltbild zur Layou-
terstellung wesentliche Vorarbeiten gelei-
stet. Doch kommen wir nun zur weiteren
Vorgehensweise im Rahmen der Layou-
terstellung.

Aus dem zweiten Menii wihlen Sie den
Meniipunkt ,,Symbole editieren” an. Wird
nun in der Nihe von Pin 1 eines Bauteils
angeklickt, so ist dieses Bauteil frei be-
weglich. Die jeweiligen Verbindungen
werden dabei als Gummiband mitgefiihrt.
Durch ein weiteres Klicken ist das Bauteil
schon plaziert.

Mit dem Meniipunkt ,,Leiterbahn editie-
ren” aus dem zweiten Menii, konnen Sie
nundie Leiterbahnen verlegen. Sollten hier-
bei die weilen Verbindungslinien storen,
sind diese einfach abschaltbar. Das Legen
der Leiterbahnen erfordert etwas Erfah-
rung, da sie sich im Gegensatz zu Schalt-
bildlinien auf der gleichen Lage nichtkreu-
zen diirfen und einen bestimmten Abstand
untereinander und zu Lotaugen aufweisen
miissen. Diese Abstande sind je nach Schal-
tung verschieden. Dies zu priifen ist mit
dem Programm jedoch ebenfalls sehr einfach.

Aus dem linken Menii wihlen Sie ,,Ent-
wurfsiiberpriifung” aus und geben die ge-
wiinschten Abstinde zwischen einzelnen
Leiterbahnen, Lotaugen und Leiterbahnen
sowie Lotaugen untereinander ein.

Mit <ESC> gelangen Sie in das Haupt-
menii zuriick und starten die Uberpriifung.
Es offnet sich ein Fenster, das iiber den
Fortschritt der Uberpriifung informiert.
Erscheint keine Fehlermeldung so ist die
Priifung erfolgreich abgeschlossen. Zu ge-
ringe Abstinde erscheinen im Layout hell.
Sodann konnen Sie diese Bauteile, Leiter-
bahnen oder Lotaugen neu plazieren. Na-
tirlich ist auch der fiir die Uberpriifung
vorgegebene Abstand reduzierbar, falls
technisch zuldssig. Bei einer gewiinschten
Teiliberpriifung des Layouts wird einfach
der bestimmte Teil als Block definiert.

Besonders komfortabel ist das Arbeiten
mit ,,EASY-PC Professional” auch im Be-
reich der Anderungen. Diese kénnen so-
wohl im Schaltbildmodus als auch im Lay-
outmodus vorgenommen werden.

Durch die logische Verkniipfung von
Schaltbild und Layout werden Anderun-
gen, die in dem einen Modus durchgefiihrt
werden, sofort in dem anderen Modus wirk-
sam. Durch die Erstellung von Netzlisten
im Schaltbild- und Layoutmodus sind hier-
fiir die Voraussetzungen geschaffen. Mit
der Integritatsiiberpriifung, welche diese
beiden Netzlisten vergleicht, wird sicher-
gestellt, daf} das Schaltbild und das Layout
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identisch sind. Falls dies nicht der Fall ist,
kénnen Sie Anderungen in einem von bei-
den vornehmen.

Als weitere Hilfe stellt das Programm
zweiDateien bereit, die als ,,dateiname.snd”
und ,,dateiname.pdn” bezeichnet werden.
Die Datei ,,*.pdn” enthilt alle Bauteile und
Verbindungen, die im Layout, jedoch nicht
im Schaltbild vorhanden sind oder vonein-
ander abweichen. Die Datei ,,*.snd” nimmt
das gleiche fiir das Schaltbild vor.

Nach diesem Einblick in die Leistungs-
fahigkeit von ,EASY-PC Professional”
wenden wir uns als nichstes kurz weiteren
Moglichkeiten im Rahmen dieses Pro-
grammpaketes zu.

Simulation

Ein wesentliches Komfortmerkmal von
LEASY-PCProfessional”, das selbst manch
erheblich teureres Layoutprogramm nicht
bietet, stellen die Simulatoren dar. Aus
»EASY-PC Professional” heraus konnen
Sie 2 Simulatoren ansprechen, die als Zu-
satzprogramme eingebunden werden kon-
nen. Fiir den analogen Bereich steht das
Programm ANALYSER III und fiir den
digitalen Bereich PULSAR zur Verfiigung.

Im Schaltbildmodus kann die gesamte
Schaltung bzw. ein Teil davon simuliert
werden. Anderungen machen sich sofort
bemerkbar. Wird z. B. ein Bauteil neu
dimensioniert, zeigt die anschliefende Si-
mulation sofort die Auswirkung. Hierdurch
wird viel Zeit und Aufwand fiir die Erstel-
lung von Prototypen gespart.

Mit ,EASY-PC Professional” wird von
beiden Simulatoren eine Demoversion
mitgeliefert.

Bibliotheken

Mit dem Programm selbst werden um-
fangreiche Bauteile-Bibliotheken ausge-
liefert, die auch zu den Bibliotheken der
optionalen Simulatoren kompatibel sind.
Dadurch ist ein nahtloser Ubergang sicher-
gestellt. Als Zusatzmodul stehen weitere
Bibliotheken zur Verfiigung.

In der Praxis werden wihrend der tagli-
chen Arbeit manchmal weitere, noch nicht
in den Bibliotheken enthaltene Bauteile
benotigt. Diese konnen Sie dann mit dem
Programm sehr schnell und einfach selbst
erstellen. Dies gilt sowohl fiir Schaltbild-
als auch fiir Layoutsymbole.

Drucken - Plotten - Dateien

Die Ausgabemdglichkeitenvon,,EASY-
PC Professional” unterscheiden sich er-
heblich von denen seines ,kleinen Bru-
ders” EASY-PC. Bereits bei letzterem hat-
ten die Ausdrucke auf einem Nadeldrucker
eine Qualitét, die im semiprofessionellen
Bereich fiir eine Belichtung ausreichte.
Fir ,EASY-PC Professional” wurden je-
doch simtliche Treiber neu geschrieben
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und die vorher als Zusatzprogramme gelie-
ferten Ausgabeprogramme gleich mit inte-
griert.

Sowohl fiir das Schaltbild als auch fiir
das Layout kann in folgenden Formaten
ausgegeben werden:

- Datei

- Nadeldrucker

- Laserdrucker

- Fotoplotter

- Bohrdatei im Excellon-Format

Nunmehr sind auch serielle Schnittstel-
len ansprechbar. Bei der Ausgabe ist nach
denverschiedensten Kriterien selektierbar.

Eine altbekannte Unzuldnglichkeit von
Druckern und Plottern sind bauartbedingte
lineare Ungenauigkeiten. Diese sind nun
mit,,EASY-PC Professional” kompensier-
bar. Hierzu wird eine genau definierte Test-
datei mitgeliefert. Diese wird gedruckt und
die Abweichungen ausgemessen. Die ab-
weichenden Werte der X- und Y-Achse
sind dann in das Druckmenii einzutragen
undzuspeichern. Fiir den tiberpriiften Druk-
ker oder Plotter werden nun diese Unge-
nauigkeiten automatisch kompensiert.

Einstellungen

Jeder Benutzer hat seine eigene Art und
seine eigene Anwendung. Daher muf} ein
Programm in der Lage sein, flexibel auf
diese Anforderungen zu reagieren. Fiir
Lotaugen, Leiterbahnen und TextgroBen
sind die Voreinstellungen abgespeichert.
Um diese zu dndern, wird das Untermenii
,, Voreingestellte Groflen” aus dem zwei-
ten Menii aufgerufen.

LEASY-PC Professional” kann bis zu

finuende
H Mausgeschuindigkeit
aD Pickup-Distanz
aE Backup-Zeit (Min.)
aC CursorgroBe
a3 Optionen sichern
aR Optionen lesen
Bild irndarstel lung
P Lotaugen : EIN
U Durchkont. : EIN
Syn.-Lotauge:
Pin-Namen i AUS

etel It

T Leiterbahn: EIN

§ S Symbole : EIN
BAT Symbol-LB : EIN 4

Pin-Nummer: AUS

: EIN
: SEG.

EIN R Lotaugen

¥ LB-Pickup

l U Leiterbahn:
j X Symbole : EIN

AL

v2 - - -
7415154
pIL © -

16 verschiedene Leiterbahnstéirken, Lotau-
genformen und TextgroBen benutzen. Die
Werte werden in der Tabelle eingetragen
und das Programm sucht bei Auswahl in
der entsprechenden Zeile der Tabelle.
Werden Werte geidndert, nimmt das Pro-
gramm diese Anderungen selbst in allen
Arbeiten, die vor der Anderung gemacht
wurden, vor.

In dem Menii ,,Benutzereinstellungen”
kann der jeweilige Anwender das Pro-
gramm auf seine Bediirfnisse zuschneiden.
Hier wird bestimmt, wie das Programm
reagiert, was angezeigt wird und was nicht,
wie den jeweiligen Lagen bestimmte Far-
ben zugewiesen werden, welche Form der
Cursor hat und wann die automatische
Datensicherungswarnung erscheinen soll.

Leiterbahnen, Lagen, Texte und Sym-
bole konnen je nach Bedarf auch von der
Bildschirmanzeige ausgeschlossen werden.
Dies ist bei komplizierten Layouts ein an-
genechmes Feature.

Programme dieser Art und Grofe erfor-
dern einen immensen Programmierauf-
wand. Den Ingenieuren der Firma ,,Num-
ber One Systems LTD" ist es durch den
Einsatz von groflem Fachwissen und vie-
len Mannjahren Programmierarbeit gelun-
gen, ein Produkt zu schaffen, das so man-
ches mehrfach teurere Programm nicht nur
erreicht, sondern zum Teil sogar hinter
sich 14Bt.

Wir von ELV freuen uns, Ihnen dieses
komfortable und ausgereifte Programm-
paket in einer deutschen Version anbieten
zu konnen und wiinschen Thnen viel Erfolg
bei der Arbeit mit ,EASY-PC Professio-
nal”. ELV

reinstel lungenKonf iguration

Q Text

EIN [.aQ) Syn Text:

W Text
2 Printbox:

G EIN 1 EIN 2 EIN 3/EIN 4 EIN 5 EIN 6 EIN 7 EIN
] 8 EIN 9 EIN n EIN B EIN C EIN D EIN E EIN F EIN
fEsc zum Verlassen .

Eintrag auswahlen oder ESC.

Voreinstellungen in Easy-PC Professional sind leicht und variabel durchfiihrbar
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