Digitale elektronische Speichertaste DST 12

mit 12 Speichern
mit insgesamt 24 k
Speicherkapazitit

11 Tcil

STEP CLEAR

Mit dem hier vorliegenden Artikel stellen wir IThnen den II. und damit
abschliefSenden Teil der elektronischen Speichertaste DST 12 vor.

Von der Bestiickung bis zur
Endmontage der ELV-DST 12

Die ,CW-YL’s, n-XYL’s und die -OM’s*
unter den KW- und UKW-Amateuren sind
es,fiirdiedie Entwicklungder ELV-DST 12
bestimmt war und ihrem Hobby dienensoll.
Doch auch die Funker, die berufsmaBig mit
der Telegrafie zu tun haben, diirften sich
nach Kennenlernen und optimalem Aus-
nutzen aller ihrer Moglichkeiten (siehe Be-
dienungsanleitung) schnell mit der ELV-
DST 12 anfreunden.

Gewif3, mit einem wesentlich geringeren
Aufwand wire eine einfachere Taste zu er-
stellen gewesen. Unser Ziel war es jedoch,
diese Taste im Interesse der ,CW-isten®
komfortabel und optimal zu gestalten.
KW-Amateure konnen Schaltungen lesen
und mit Lotkolben und Elektronik-Werk-
zeugumgehen. Weileszum anderen Freude
macht, ein ihnen dienendes betriebsbereites
Gerit selbst zu bauen, wird ihnen nun all
dieses als komplette Nachbauanleitung in
die Hand gegeben.

Esistunmoglich,einen modernen Transcei-
ver mit all den Forderungen, die an ihn als
fertiges Gerit gestellt werden, mit ,,Bord-
mitteln® selbst zu bauen. Man denke nuran
die Beschaffung der Bauteile, Anfertigen
von Platinen-Layouts, Vorhandensein einer
»~mechanischen Werkstatt“ und last not
leastden Abgleich mit dem dafiirerforderli-
chen Geritepark.

Andersistesbeim Bauder ELV-DST 12. Ein
kompletter Bausatz, deralle Materialien bis
zur letzten Schraube enthilt, steht mit der
Anschaffung zur Verfiigung.

Auch die Tatsache, dal immer mehr Ama-
teure aus Freude am Selbst-Bauen und dem
Erfolgserlebnisdazuiibergehen, Gerite, die
im ,shack® als notwendiges Zubehér erfor-
derlich sind, selbst zu bauen, ist der Anlaf
dafiir, daf3 wir die ELV-DST 12 heraus-
brachten. Vorher war es die ,, Digitale Welt-
zeit-Uhr WZ 2000“. Weitere Schaltungen
werden folgen.

Funktionsbeschreibung der
ELV-DST 12
Punkt-Strich-Generator

Die wichtigsten Bestandteile der ELV-DST
12 sind der Speicher-Block und der Impuls-
generator, der als erster beschrieben wird.
Der Impulsgenerator besteht im wesentli-
chen aus einem Taktgenerator mit den Gat-
tern N 1-N 3 sowie einem programmierba-
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ren Teiler mit den Flip-Flops FF 1-FF 4.
Wird eines der Paddle gedriickt, gelangt
tiber das Gatter N8 bzw. N9 und N 10 ein
Loschimpuls auf FF 3. Jetzt liegt an seinem
Q-Ausgang 0-Signal an, das durch N4 in-
vertiert auf den Taktgenerator gelangt und
diesen mit der durch das Poti eingestellten
Frequenz anschwingen la3t. Gleichzeitig
wird beim Bestitigen eines Paddles FF 4
iber den I- bzw. K-Eingang gesetzt bzw.
riickgesetzt. Bei Punktausgabe wird nur
FF 1 freigegeben, dessen Ausgangssignal
tiber N5, N7 und N 11 zum Tongenerator
sowieliber N 12 zum Relais-Treiber gelangt.
Bei Strichausgabe sind beide Teiler aktiv.
Die Teilerverhiltnisse von FF 1 bzw. FF 1
und FF2 entsprechen genau dem Punkt-
Strich-Verhiltnis. Die Leitung von N 7 zum
FF 3 bewirkt ein Riicksetzen beim Loslas-
sen am Paddle, sobald der Ausgangsimpuls
beendet ist. Sind beide Paddles gedriickt, so
wird durch das Ausgangssignal von N7
FF 4 stindig hin und her gekippt (Toggle),
so dafl abwechselnd Punkt und Strich gege-
ben werden.

Einschaltautomatik

Beim Einschalten des Geriites ist der Kon-
densator C 2 entladen, so dal am Ausgang
von N 17 1-Signal anliegt. Dieses gelangt
iiber D 9aufdie Riicksetzleitung sowie iiber
D 29aufdie Loscheingédnge der beiden Zih-
ler IC 22 und IC 20, so daB alle Zihler und
Flip-Flopseine definierte Ausgangsstellung
haben.

Dieses ist besonders fiir die Speicher und
Aufruf-Flip-Flops FF 11-FF 16 wichtig,da
ein undefinierter Zustand dieser FF’s evtl.
zur Folge hitte, daf’ sich zwei Speicher IC’s
auf die BUS-Leitung schalten, was unter
Umstdnden eine Zerstérung dieser teuren
IC’s durch Kurzschluf} an den Ausgingen
zur Folge hitte. Nach kurzer Zeit ist C2
iiber R 5 aufgeladen und der Léschimpuls
fallt ab.

Speicheraufruf

Wird eine der Tasten 1-12 gedriickt, so ge-
langt je nach gedriickter Taste iiber eine der
Dioden D 74-D 86 und D 50-D 53 ein posi-
tives Signal auf den Hochpall R94, R95,
C23. Mit diesem Hochpal} wird ein Impuls
gewonnen, der die Speicheraufruf-Flip-
Flops FF 11-FF 16 in eine Loschstellung
bringt und das LATCH des Anzeige-Deco-
ders 4511 zum Ubernehmen des jetzt durch
die Dioden D 54-D 73 an seinen Eingidngen
1,2,6und 7anliegenden BCD-Codes veran-
laf3t.

Der Speicher fiir die Zehnerstelle der Spei-
cheranzeige wird ebenfalls geloscht.
Gleichzeitig liegt an den R-Eingdngen von
FF I1und FF 12 sowie an den S-Eingéingen
von FF 13-FF l4eindurchdie Dioden-Ma-
trix festgelegtes Bit-Musteran, das nach Ab-
fall des Loschimpulses von FF 11-FF 17
tibernommen wird. Dieses Bit-Muster ist
von Taste zu Taste verschieden und bildet
die Speicheradresse. FF 17 dient dazu, eine
evtl. ,,1* in der Zehnerstelle des Speicheran-
zeige-Displays zu speichern.

Als Speicher werden drei statische C-MOS
RAM’s verwendet, die eine ,,8-Bit“-Organi-
sation haben. Zum Speichern eines Telegra-
fie-Signales wird jedoch nur ein ,2-Bit“-
breites Wort benotigt. Deshalb muf jeweils
eines der drei Speicher-IC’s auf die BUS-
Leitung und zwei von seinen 8 Bit’s auf die
Ausgangs- und Eingangsleitungen geschal-
tet werden. Die Speicher-IC’s sind mit nega-
tivem Signal an Pin 18 aktiv. Dieses Signal
gelangt iiber T 12-T 14 von FF 11, FF 12
bzw. N 70 zu den Speichern. Von den Spei-
cher-IC’sist jeweilsnureinesaktiv, die Aus-
gange der anderen sind hochohmig (Tri-
STATE-Ausginge). Die Bit-Selektierung
erfolgt iiber die Tri-STATE-Schalter
N 54-N 69, die durch FF 13-FF 16 geschal-
tet werden. Von FF 13-FF 16 ist stets nur
eines gesetzt, so dall immer nur vier Tri-
STATE-Schalter leitend sind, — zwei fiir
den Eingang — zwei fiir den Ausgang —.
Diese schalten die angewihlten Bit’s auf die
zwel Ausgangs- bzw. Eingangsleitungen.

Speichern eines Textes

Durch einmaliges Betitigen des Tasters
»Schreiben” (W-Write) wird FF Sinden ak-
tiven Zustand gebracht. Dies ist in diesem
Fall der ,riickgesetzte” Zustand. Die LD 2
(Leuchtdiode) wird mit Hilfe von T S ange-
steuert und leuchtet. Auflerdemerhalten die
Schalter Punkt, Strich, Pause und Stop jetzt
an ihrem zweiten Umschaltkontakt ,,1-Si-
gnal, so dal} sie jetzt die Tastenentprellun-
gen ansteuern konnen.

Die hier verwendete Tastenentprellung ist
eine etwas unbekannte Art. Sie ist jedoch
ebenso wirksam wie einfach, was hier am
Beispiel der Punkt-Taste kurz beschrieben
werden soll.

Wird die Taste gedriickt und hebt deren
Kontakt vom Minus-Pol ab, so bleibt das 0-
Signal am Ausgang von N 25 erhalten, da
iber die Riickkopplung durch R 27 das 0-
Signalam Eingang von N 25 erhaltenbleibt.
Die Schaltung hilt sich selbst. Sobald je-
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Ansicht der digitalen elektronischen Speichertaste
DST 12 von vorn, vor dem Einbau ins Gehduse

dochderSchalterden Plus-Pol beriihrt, liegt
am Eingang von N 25 ,1“-Signal an. Das 0-
Signal von R 27 wird kurzgeschlossen. Dies
hatjedoch zur Folge,dall aucham Ausgang
von N 25 1%-Signal erscheint und jetzt die-
ses iber R 27 auf den Eingang gelangt. Ein
Abhebendes Schalterkontaktes durch Prel-
len hat jetzt keine Auswirkungen mehr auf
den Schaltzustand von N 25, da das positive
Eingangssignal durch die Riickkopplung
mit R 27 erhalten bleibt. Erst nach Loslas-
sen des Tasters und bei Berithrung des Kon-
taktes mit dem Minuspol kippt die Schal-
tung wieder zuriick. Wenn, wie hier, Lei-
stungstreiber verwendet werden, kann dem
Ausgang ein recht groer Strom entnom-
men werden.

Wird eine Programmiertaste gedriickt, so
wird das Signaldurch D 20-D 23 codiertauf
die Eingangsleitungen des Speichers gege-
ben.

Der Code sieht wie folgt aus:

Punkt: 10
Strich: 01
Pause: 00
Stop: 11

Auberdem gelangen die Tastersignale auf
das ODER-Gatter N 43. Das Pausensignal
gelangt tiber N 19 und N 24 hierhin. Eine
Eingabe auf die Speichereingangsleitungen
ist wegen des Codes 0 0 nicht erforderlich.
Das Ausgangssignal von N 43 gelangt auf
den Hochpaly C 11-R 42, der bei jeder Beti-
tigung einer Taste einen Impuls erzeugt, der
iiber N 42 und N 45auf den Schreibeingang
des Speichers gelangt und diesen zum Ein-
speicherndes neuanliegenden Codes veran-
laBt. Da jedoch immer nur 2 Bits benotigt
werden, das Speicher-IC jedoch stets alle 8
Bitsneueinschreibt, miissen die 6 restlichen
Bits zwischengespeichert werden, was
durch die Gatter N46-N 53 mit R 75-R 90
geschieht. Die zwei aktiven Zwischenspei-
cher werden {iiber die Anzapfungen zwi-
schen den Widerstinden auf den jeweils
neuen Code geschrieben, der dann vom
Speicher tibernommen wird.

Gleichzeitiggelangtdas,, 1“-Signal von N 43
iiber N44 zum Takteingang des Zihlers
4040 und 74C926 (Schritt -QSO-Schalter in
Stellung ,,Schritt” = ,Step®). Da es sich um
negativ flankengetriggerte Zihler handelt,
springen sie erst nach Loslassen der Taste
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um einen Schritt weiter. Der Zidhler 4040
adressiert jetzt die ndchste Speicherstelle,
die vom Zihler 74C926 mit Hilfe der vier 7-
Segment-Anzeigen angezeigt wird. Bei
Schritt 2047 istder Speicher voll. Eine weite-
re Eingabe lalt an Pin 1 vom Zihler 4040
eine 1 erscheinen, die iiber D 11 auf die
Riicksetzleitung gelangt und ein Loschen
der beiden Zihler sowie des ,,Schreib-Flip-
Flops* FF 5bewirkt. Weitere Eingabensind
jetzt nicht mehr moglich.

Der Inhalt der gewihlten Speicherzelle ge-
langt iiber N 54-N 69 zu einem Decoder aus
den Gattern N 32-N 37 und wird durch je-
weils eine der LED’s LD 4-LD 7 zur Anzei-
ge gebracht.

Bei der Programmierung iiber das Paddle
wird beiseinerersten Betédtigungdasin Stel-
lung ,,Schreiben* befindliche FF 5 freigege-
ben. Flip-Flop FF 10wird iber N 8bzw. N 9
sowie N 10 und N 18 gesetzt, wodurch das
Tor N 13, N 14 geoffnet wird. Die Morseco-
des von FF 4 konnen jetzt iiber das Tor und
D 12bzw. D 13aufdie Speicherleitungen ge-
langen.

Vom Ausgang N7 wird der Speichertakt
abgegriffen, welcheriber R 16 das Tor N 20
sowie N 19und N 24 aufdasODER N 43 ge-
langt und zur Takt- und Speicherimpulsge-
winnung dient.

Werden keine Morsezeichen mehr gegeben,
geht FF2 nach Beendigung des Morseim-
pulses in seine Ausgangsstellung zuriick.
FF 9erhiltjetztiiber R 6 0-Signal aufseinen
R-Eingang, wodurch er freigegeben wird.
Der Takt wird jetzt durch das 0-Signal am
Q-Ausgang von FF 10, das auf N 4 gelangt,
aufrechterhalten. Die Taktfrequenz wird
von FF 9 halbiertund aufden jetztebenfalls
freigegebenen dezimalkodierten Zihler
4017 gegeben. Anseinen Ausgingen werden
tiber die Dioden D I-D4 Pause-Impulse
von genaueiner Strichlinge abgegriffen und
iiber D 24 auf das ODER-Glied N 43 gelei-
tet. Gleichzeitig wird iiber D 14 das Tor
N 13-N 14 geschlossen, so dafl der Code 00
— also Pausebefehle — in den Speicher ein-
geschrieben werden. Dies geschieht solan-
ge, bis wieder ein Paddle gedriickt wird und
der Zahler 4017 sowie FF9 iiber R6 ge-
16scht werden. Wird keine Paddle gedriickt,
soerscheint nachdervierten Pausean Pin 1 1
von 4017 , 1*-Signal, das FF9 und FF 10

16scht. Der Takt wird gestoppt und der Pro-
grammiervorgang als beendet angesehen.
Bei einer weiteren Betdtigung des Paddles
beginntder Vorgang wieder ganzvon vorne.

Ausgabe eines gespeicherten
Textes (Automatik-Betrieb)

Durch Betitigen der START-Taste wird das
FF 6 gesetzt. Eine Blockierschaltung aus
R 24, R25 und D 18, D 19 verhindert, daf}
das Start- und Schreib-Flip-Flop gleichzei-
tig gesetzt werden konnen. Durch das ge-
setzte FF6 wird das Paddle iiber T7
blockiert. Das Tor N 28 und N 29 wird ge-
6ffnet und die aus dem Dekoder stammen-
den Morsebefehle gelangen auf den Punkt-
Strich-Generator, der dies ausfiihrt. Bei Be-
endigung eines Morse-Signals gelangt tiber
dasdurch FF 6 geoffnete Tor N 38 eine nega-
tive Flanke auf das ODER N 44, wodurch
der Schrittzihler einen Schritt weiter-
springt. Der nidchste Befehl steht am Deko-
der an und wird vom Punkt-Strich-Genera-
torausgefiihrt. Eine Pause wird vom Punkt-
Strich-Generator als Strich ausgefiihrt.
Uber N 31 und N 30 wird jedoch das Aus-
gangstor N 11 geschlossen, so dall am Aus-
gang kein Signal ansteht. Bei einem Stop-
Befehl am Decoder liegt kein Signal am
Punkt-Strich-Generator an, so daf} auch
kein Signal iiber N 38 zum Schrittzidhler ge-
langt und das Programm stoppt. Wird je-
doch FF 7 durch Betétigen der Wiederhol-
taste gesetzt, so gelangt der Stop-Befehl
iiber N 15, das Tor N 16 und D7 auf die
Loscheingdnge der Zihler, so daf} diese
riickgesetzt werden und das Programm er-
neut ablduft.

Ein Loschen von FF 6 bewirkt gleichzeitig
iiber R 15 ein Loschen von FF7.

Loschfunktion

Durch Driicken der Loschtaste wird FF8
gesetzt. Uber D 16 und D 17 gelangt der
Code 11 (Stop) auf die Speicherleitungen.
Der Oszillator N 23, R 21, C4 beginnt zu
schwingen. Seine Impulse gelangen iiber
N 24 auf das ODER N 43 und bewirken ein
fortlaufendes Einschreiben von Stop-Be-
fehlen in den Speicher. Bei Erreichen des
Schrittes 2048 wird Pin 1 vom Zihler 4040
logisch 1 und bewirktiiber D I1und R 9eine
Loschungdes FF 8 sowietiber D 11und D 8
eine Loschungdes Zihlers4040. Der Anzei-
genziihler 74C926 wird ebenfalls iiber D 29
geldscht.

Schrittfunktion

Die ELV-DST 12 besitzt eine Einrichtung,
mit der man das Programm Schritt fiir
Schritt durchgehen kann, ohne es zu dn-
dern. Dieser Schrittgeber besteht aus
N39-N41 und N28. Bei Betitigen der
Schrittaste gelangt iber C 13 ein Impuls
iiber das Gatter N 44 auf die Schrittzihler
und liBtdiese um ,eins” weiterzihlen. Jedes
erneute Driicken erzeugt einen Schrittim-
puls. Hilt man die Taste fest, ladt sich C 14
iiber R41 langsam auf. Der Oszillator mit
den Gattern N 39-N 41 beginnt zu schwin-
gen und gibt laufend Impulse auf die Takt-
eingiinge der Zihler. Beim Loslassen des Ta-
sters wird C 14 iiber D 26 schlagartig entla-
denund der Schnelldurchlaufstopptsofort.
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0SO0-Ziihlen

Durch Umschalten des ,Schritt-QSO®-
Schalters wird das Losch-Flip-Flop FF8
durch einen Reset-Befehl blockiert. Es ist
also liber die Loschtaste eine Programmier-
16schung nicht mehr moglich. Der Takt-
Eingang vom Zihler 74C926 wird auf den
SK“-Decoder geschaltet. Der Loschein-
gangdieses Zihlersliegtiiber R 59 und D 28
niederohmig auf Masse, so dal Loschim-
pulse, die iiber R 54 kommen, keinen Ein-
fluf auf diesen Zdhler haben. Der Zihler
kannjetztnurnochmitderLoschtaste(Clear-
Taste) iiber D 29 geloscht werden.

Dieausdem Speicherstammenden Telegra-
fie-Befehle werden auf die Dateneingéinge
der Schieberegister 4015 gegeben. Durch
den Takt, der am Takteingang des 1C 4040
abgegriffen wird, wird der Codeseriellindie
Schieberegister eingeschrieben. Stimmt der
parallel am Schieberegister abgegriffene
Code genau mit dem durch die Dioden
D 30-D 47 vorgegebenen Code iiberein, so
gelangt ein Impuls auf den jetzt als QSO-
Zihler dienenden Zihler 74C926 und laf3t
diesen ein Digit weiterzidhlen.

Ausgdnge
Als Tongenerator fiir den Mithorverstiarker
dient ein R-C-Phasenschieber, der einen Si-

nuston von etwa 833 Hz erzeugt. Er wird
durch den Transistor T 3 gesteuert.

Der Ausgang zum Transceiver wird durch
ein durch einen Transistor getriebenes Re-
lais gebildet. Ein Umschalter an seinem
SchlieBerkontakt ermdglicht den Betrieb
als ,normalen SchlieBerkontakt® und
aullerdem eine Spannungstastung.

Speichersicherung

Die Speicher-IC’s erhalten auch bei ausge-
schaltetem Gerit Spannung vom Netzteil
bzw. von der Speicher-Sicherungsbatterie.
Um auch hierbei ein unerlaubtes Einschal-
ten mehrerer IC’s auf die BUS-Leitung zu
vermeiden, sind die Transistoren in die
Chip-Select-Eingangsleitungen geschaltet.
Sie werden bei abgeschalteter Betriebs-
spannung hochohmig. Hierdurch liegt iiber
R67-R 69 ,1“-Signal an den Chip-Selekt-
Eingingen an, wodurch die Speicher-IC’s
nach auflen hin inaktiv, d.h. hochohmig
sind.

" Nun zum Nachbau der
ELV-DST 12

Die drei Platinen werden auf Maf3haltigkeit
iiberpriift, die Seiten evtl. befeilt, um beim
spiteren Einbau keine unnotigen Schwie-
rigkeiten zu bekommen. Den Bestiickungs-
pldnen entsprechend, werden die Bauteile
eingesetzt und danach gewissenhaft einge-
16tet. Nach beendigter Bestiickung werden
die 3 Platinen an den hierfiir vorgesehenen
Stellen zusammengeldtet. Auf Winkeligkeit
ist zu achten. Die Anzeige-Bedienungspla-
tine steht ca. 3 mm tiber die Unterseite der
Basisplatine hinaus, was aus der Leiterbah-
nenfithrung der beiden genannten Platinen
ersichtlich ist. Beachten Sie bitte auch, dal}
die Platinen parallel zusammengeltet wer-
den.

Sauberes, gewissenhaftes Loten, das keine
LLotbriicken® hinterldaf3t, istselbstverstind-
lich. Denken Sie an das richtige Einsetzen
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von Elkos, Dioden, Transistoren und IC’s.
Zur Aufnahme der drei Speicher-1C’s TMS
4016-25 werden IC-Fassungen eingelotet.

Kurz noch einige Bemerkungen zum Be-
stiicken der Platinen. Die Bauteile mit ihrer
kleinsten Einbauhdhe werden als erste ein-
gelotet. Man setzt als erstes die Briicken aus
versilbertem Schaltdraht 0,8 mmein und ver-
lotetsie. Esfolgen Dioden und Widerstéinde,
dann IC’s bzw. IC-Fassungen. Als ndchstes
werden Transistoren, MKH- und Keramik-
Kondensatoren eingesetzt. Es folgen die
hoheren Bauteile wie Elkos und zum Schlufy
der Trafo.

Wichtig ist, daf} die 7-Segment-Anzeigen —
1 x4und 1 x2—sodicht wie méglichaufdie
Frontplattenplatinen aufgesetzt werden.
Die beiden Stege, die sich an den Untersei-
ten der LED’s befinden, miissen vorsichtig
entfernt werden. Nurso konnensie mitihrer
ganzen Riickseite eng aufliegen. Dann ist
auch Platz fiir die diinnen roten Filterschei-
ben fiir die zwei- und vierstelligen Anzeigen
hinterder Alu-Frontplatte. Das ganze dient
dazu, alle Tasten weit genug aus der Front-
platte herausstehen zu lassen, um sie sicher
und bequem bedienen zu konnen.

Funktionspriifung und Abgleich

Nachkomplettem Zusammenbau des Gera-
te-Einsatzes mit seinen 3 Platinen und er-
folgter Verdrahtung,lait sichdie ELV-DST
12am zweckmiBigstenaufihre Funktionen
iiberpriifen, indem man anhand der Bedie-
nungsanleitung alle dort aufgefiihrten
Punkte bei der gebauten ELV-DST 12 in
.Squeeze-Technik® kontrolliert. Bei gewis-
senhafter Arbeit funktioniert die Taste auf
Anhieb. Sollten Sie dennoch Schwierigkei-
ten haben, so teilen Sie es uns bitte mit oder
schicken Sie die Taste an uns ein. Wir repa-
rieren sie zu Selbstkosten und stellen sie
Ihnen wieder zu.

Abgleich

Um die Schreib-/Lesefunktion der 12 Spei-
cherzuiiberpriifen, gibt maniiber das Padd-
le bei hochster Gebegeschwindigkeit in
jeden Speicher nur Punkte ein. Diese miis-
sen bei Wiedergabe im Automatikbetrieb
korrekt wiedergegeben werden. Anschlie-
Bend verfahrt man genau so mit den Stri-
chen.

Der gesamte Abgleich der ELV-DST 12 be-
steht darin, da} der Arbeitspunkt des RC-
Phasenschiebers (Tongenerator) mit R 51
eingestellt werden muf}. Hierzu dreht man

diesen Trimmer bei gedriickter ,, Tune"-Ta-
ste solange, bis ein moglichst lauter, verzer-
rungsfreier Sinus-Ton zu horen ist.

Vor dem Einbau des Gerite-Einsatzes, be-
stehend aus den drei zusammengeldteten
Platinen sind noch einige Verdrahtungen
mit Litzeerforderlich. Dieses muf natiirlich
vor der Funktionspriifung erfolgen. Die
,+“-Leitungen miissen als Einzeladern ver-
legt werden.

Schiebeschalter und Klinkenstecker-Buch-
sen werden in der Riickwand in den vorge-
sehenen Loch-Ausschnitten befestigt und
angeschlossen. Uber die beiden Zapfen, die
sichinder Unterschalenmitte an denbeiden
AuBenseiten befinden, werden die beiden
zum Bausatz gehorigen Neoprene-Tiillenso
geschoben, daf} sie auf der Innenseite der
Unterschale aufliegen. Auflerdem werden 4
weitere Tiillen in die Unterschale einge-
klebt,sodal die Basisplatine waagerechtim
Gehiuse liegt. Danach wird der Geriite-
Einsatz auf die beiden Tiillen gesetzt.
Frontplatte und Riickwand finden in den
Gehiusenuten ihre Aufnahme. Die grauen
Kunststoffrohre werden nunaufdie Zapfen
gesteckt und dienen dazu, nach Verschrau-
ben von Unter- und Oberschale mit den
Blechschrauben einen festen Sitz des Gerd-
te-Einsatzes im Gehduse zu gewihrleisten.
Der Batteriehalter wird innen an einem
freien Platz in die Oberschale geklebt.

Kritiker werden einwenden kénnen, daf3 der
Einsatz eines Mikroprozessors ebenfalls
moglich gewesen wiire. Ihnen sei gesagt, dafy
uns das bekannt ist. Hiervon wurde jedoch
bewulit abgesehen, da das Programmieren
eines EPROM’s fiir die meisten Selbstbauer
mit einem zu hohen Kostenaufwand ver-
bunden wire.

Bedienungsanleitung

Wir unterscheiden zwischen 3 verschiede-
nen Formen, die Speichertaste ELV-DST 12
zu bedienen.

1. Nach dem Einschalten der DST 12 ist sie
fiir manuelle Betatigung iiber das Paddel
(paddle) betriebsbereit.

2. Durch einmalige Betitigung der Taste
.Schreiben® it sich die DST 12 in den
Programmier-Modus bringen, in wel-
chem sich 12 beliebige Texte einspei-
chern lafBt.

3. Umeinen bestimmten Text, der eingege-
ben wurde, abzurufen, kann die DST 12
mit Hilfe der Starttaste in den Automa-
tik-Modus gebracht werden.
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Ansicht der fertig bestiickten und in die untere Gehiusehalbschale eingebauten Platinen der digitalen elektronischen Speichertaste DSTI12
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o) ~ 93 1 kO
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Jeder der drei vorstehend aufgefiihrten

Funktionszustiande (Modi) blockiert unzu-
lassige Bedienungselemente. So ist z. B.
im Automatik-Modus kein Umschalten in
den Modus ,Schreiben® beziehungsweise
ein Geben mit dem Paddel méglich.

Beschreibung und
Bedienungselemente

Grundsitzlich a6t sich die Gebegeschwin-
digkeit mit dem Poti-Geschwindigkeit
(speed) bis 250 und mehr Buchstaben pro
Minute stufenlos regeln.

Mit dem Lautstirkerregler, der mit dem
Ein/Aus-Schalter kombiniert ist, 1df3t sich
die Lautstirke des Mithorverstirkers re-
geln. Wird ein Tranceiver betrieben, der
iiber einen eingebauten Mithorton verfiigt,
dreht manden DST-12-Lautstirkeregler bis
zum Anschlag nach links zuriick.

Fiir den Anschluf} eines externen Paddels
befindet sich in der Gehduseriickwand eine
6,3 mm Klinkenstecker-Buchse.

Will man die DST 12 programmieren, muf}
als erstes darauf geachtet werden, dal} der
QSO/Schrittumschalter, der sich als Schie-
beschalter in der Riickwand befindet, in die
Stellung,,Schritt” gebrachtwird. Jetzt dient
das vierstellige Anzeigendisplay dazu, die
Schritteanzuzeigen. Danach kanneinerder
zwolf Speicheraufgerufen werden. Die Zahl
des gewihlten Speichers erscheint auf dem
zweistelligen Display. Aufdem vierstelligen
Display erscheint die ,Schritt“-Nummer
,0000“. Zum Eingeben eines neuen Textes
kann man mit der ,,Loschtaste” den sich in
diesem Speicher noch eventuell befindli-
chen Text l6schen. In jeder ,,Speicherzelle®
befindet sich jetzt der Befehl ,,Stop®, was
sich im Aufleuchten der roten LED ,,Stop*
duflert. Das vierstellige Display zeigt
,0000“. Durch einmaliges Betitigen der
Taste ,,Schreiben* (write) wird die DST 12
jetzt in den Programmier-Modus gebracht.
Uber das eingebaute oder externe Paddel
kann man jetzt den zu speichernden Text
eingeben. Auflerdem ermoglichen die 4 Ta-
sten Punkt-Strich-Pause-Stop eine Eingabe
des Textes. Vor dem Driicken einer dieser 4
Tasten wird tiber die 4 sich iiber diesen be-
findlichen LED’sder momentane Inhaltder
Speicherzelle angezeigt.

Beim Betdtigen der gewiinschten Pro-
grammiertaste leuchtet die zugehorige LED
auf. Beim Loslassen der Taste springt der
Schrittziahler einen Schritt weiter. Auf diese
Weise kann der Text Schritt fiir Schritt ein-
gegeben werden.

Wennder Programmiervorgang beendetist,
kann man durch erneutes Driicken der
Schreibtaste* die DST 12 wieder in den
Manuell-Modus bringen.

Ein Driicken der ,, Text-Taste” ist ebenfalls
moglich. Geschieht dieses, so wird der
Schrittzdhler gleichzeitigauf,,0000 gesetzt.

Im manuellen Modus und auch im Pro-
grammier-Moduslafitsich mitder,Schritt®
(Step)-Taste das Programm auf eventuelle
Eingabefehler kontrollieren. Ein kurzes
Antippen dieser Taste 1at das Programm
um einen Schritt vorwirts springen. Ein
etwa 2 Sekunden langes Festhalten bewirkt
einen Schnelldurchlaufder Schritte, Loslas-
sen beendet diesen Vorgang. Die ,,Schritt®
(Step)-Taste hat in keinem Modus (siche
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Bedienungsanleitung 1-3)einen Einfluf} auf
den Inhalt des Programmspeichers.

Mit der ,,Losch®-Taste kann das Programm
von jedem beliebigen Schritt ab gel6scht
werden. Hierbei ist zu beachten, dall der
Schritt, der gerade angezeigt wird, mitge-
16scht wird. Nach dem Léschvorgang steht
der Schrittzdhler stets auf ,0000“. Ein
zweimaliges Betdtigen der ,Losch®-Taste
16schtinjedem Fall den gesamten Speicher-
inhalt.

Esist aulerdem moglich, von jeder beliebi-
gen Stelle aus, den Text ganz oder teilweise
ohnevorherige Léschungzuiiberschreiben.
Dies fiihrt allerdings zu einer erschwerten
Ubersicht und erfordert eventuell das Ein-
geben eines ,,Stop“-Befehles, falls der neue
Text im alten endet.

Alle ,,Befehle® beziehensich selbstverstind-
lich nur auf den jeweils aufgerufenen Spei-
cher. Bei Erreichen der Schrittzahl 2047 ist
die Kapazitit eines Speichers erschopft und
die DST 12 springt bei weiteren ,,Eingaben®
in den manuellen Modus zuriick. Der
Schrittzdhler springt auf ,,0000 zuriick.

Soll ein Programm ,,abgerufen” werden, so
mul} nach ,, Aufruf* des gewiinschten Spei-
chers(1-12)die,Start*-Taste gedriickt wer-
den. Das Programm lauft nun ab. Es kann
optisch iiber die LED’s und den Schrittzih-
ler und auch akustisch iiber den Monitor
verfolgt werden. Bei einem ,Stop“-Befehl
im Programm wird die Signalausgabe an
dieser Stelle beendet.

Mehrmalige (auch beliebig oft!)
Wiederholung

Soll z. B. ein ,,CQ“-Ruf mehrere Male hin-
tereinanderausgestrahlt werden (unendlich
lange ist auch moglich, widerspricht aber
den zum Teil ungeschriebenen Gesetzen des
Amateurfunks), so ist nach der ,Start“-Ta-
ste die , Wiederhol“-Taste zu driicken. Thr
Auslosen bewirkt, dafl bei einem ,,Stop-Be-
fehl* nicht gestoppt wird, sondern ein Zu-
riickspringen des ,Schritt“-Zihlers auf
,0000“ erfolgt und der Text erneut durch-
lduft.

Ein zweites Driicken der ,, Wiederholtaste™
16scht den ,,Wiederhol-Befehl“, so dal} der
Text bis zum Schlufl durchlduft. Wird je-
doch die ,,Start-Taste" erneut betétigt, wer-
den sowohl ,,Wiederhol“- als auch ,Start-
Befehl® geloscht und der Text sofort unter-
brochen.

Sollen mehrere Texte mit Unterbrechungen
in fester Reihenfolge aufeinander folgen, so
ist nach jedem dieser Texte ein ,,Stop-Be-
fehl* zu schreiben, bei dem die DST 12 in
wStart-Betrieb® dann stoppt. Ein kurzes Be-
titigender,,Step“ (Schritt)-Tasteldf3t diesen
Befehl dann iiberspringen, wodurch der
nachfolgende Text ausgegeben wird, usw.

Um einen anderen Programm-Speicher
(1-12) aufzurufen, ist es nicht erforderlich,
indenmanuellen Modus zuriickzugehen, da
ein Betdtigen einer der 12 Aufruftasten ein
automatisches,Reset" bewirkt,egal,in wel-
chem Modus sich die DST 12 befindet. Die-
ses heilit: ,Start”, ,Schreiben“ und die
Schritte, angezeigt durch den Schrittzéhler,
werden geldscht. Dies hat den Vorteil, dafl
nach Ablauf eines Programms sofort ein

anderes aufgerufen und gestartet werden
kann.

Mit der , Reset“-Taste wird die DST 12 in
den manuellen Modus zuriickversetzt und
der ,Schrittzahler springt auf ,,0000%.

Nach Umschaltendessich inder Riickwand
befindlichen  Schiebeschalters ,,QSO-
Schritt® mufl die ,Reset“-Taste gedriickt
werden, um eine korrekte Anzeige des
LSchrittzihlers* zu gewihrleisten. Durch
Aufrufen eines der 12 Speicher wird diese
Forderung ebenfalls erfiillt.

Wenn die Taste ,,Abstimmen® (Tune) ge-
driickt wird, liegt fiir diese Zeit ein Dauersi-
gnal am Ausgang an, das zum Abstimmen
des Senders dient.

Bei ,,Contest-Betrieb® kann der Schrittzih-
ler als ,,QSO-Zihler* verwendet werden.
Hierzuist der riickseitige Schiebeschalterin
die Stellung ,QSO“ zu bringen. Mit der
,Loschtaste® ist es jetzt moglich, das vier-
stellige Display fiir die ,,QSO-Zédhlung" auf
,0000" zu setzen. Der Programmspeicher
wird nun von dieser Taste nicht mehr beein-
fluit. Zum anderen ist es jetzt nicht mehr
moglich, dieses Display mit irgendeiner an-
deren Taste zu beeinflussen. Die Funktio-
nender Tasten mit Ausnahmeder,, Loschta-
ste” werden beim ,,QSO“-Zihlen nicht ge-
andert. Voraussetzung fiir das richtige
Funktionieren der ,,QSO"“-Anzeige ist, daf}
der Operator zum Schluf} seines ,,QSO’s"
nicht das ,SK* vergifit, d. h. er muf} es kor-
rekt in der Reihenfolge Pause... Pause
—.— Pause eingegeben haben. Dies erfolgt
am besten iliber die Programmiertasten.

Bei manuellem Betrieb werden die ,,QSO’s*
nicht gezihlt.

Der zweite Schiebeschalter, der sich eben-
fallsin der Riickwand der DST 12 befindet,
dient dazu, ihren Ausgang von Relais-Ta-
stung (Schlieffer-Kontakt) auf Spannungs-
tastung umzuschalten. Hierbei ist zu be-
riicksichtigen, daf} derauere Anschlull der
Klinkensteckerbuchseinder Riickwand der
DST 12den Minuspol bildet. Durch Umpo-
len der beiden Anschliisse an einem der bei-
den Klinkenstecker der Verbindungsleitung
ist Positiv- oder Negativ-Tastung moglich.

Punkt-Strich-Pausen-Verhiltnis beim Mor-
secode sind den CW/ern unter den Amateu-
ren bekannt.

Hier seien sie nochmal aufgefiihrt:

I Strichentsprichtder Lange von 3 Punkten.
1 Pause zwischen zwei Telegrafie-Impulsen
entspricht der Lange eines Punktes.

Der Abstand zwischen zwei Buchstaben
entspricht der Lange von 4 Punkten.

Der Wortabstand entspricht der Lange von
sieben Punkten.

(Daf} die Punkt-Strich-Verhiltnisse sowie
Punkt- und Strichlingen abweichen kon-
nen, ist bekannt).

Die Pausen zwischen zwei Telegrafie-Im-
pulsen werden in der DST 12 automatisch
erzeugt. Eine zusdtzlich eingegebene Pause
entspricht hierexaktder Linge von 3 Punk-
ten. Auf diese Weise ergibt sich zusammen
mit der automatisch erzeugten Pause genau
ein Buchstabenabstand. Das Eingeben von
2 zusétzlichen Pausen ergibt zusammen mit
der automatischen Pause genau die Liange
eines Wortabstandes.
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