FM-RM1 for Arduino
Art.Nr 141058

Readme

Fur den Betrieb des FM-Receiver Modul FM-RM1 mit dem Arduino-Board steht eine Library
"FMRM1" zur Verfugung. Wie diese Library anzuwenden ist, kann anhand des
Beispielprogramm eingesehen und erprobt werden.

Die Library und das Demoprogramm (Examples) sind in der Datei
»141058_fmrm1_arduino_demo.zip* gepackt. Die Dateien missen entpackt und der Ordner
,FMRM1“ mit Inhalt in das Unterverzeichnis ,Libraries* des Arduino-Ordners kopiert werden
(siehe Bild links).
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Nach dem Start von Arduino.exe, kann unter File > Examples > FMRM1 das
Demoprogramm aufgerufen und gestartet werden (siehe Bild rechts).



