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Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der Inbetriebnahme komplett
und bewahren Sie die Bedienungsanleitung fiir spateres Nachlesen auf.

Wenn Sie das Gerat anderen Personen zur Nutzung liberlassen, iibergeben
Sie auch diese Bedienungsanleitung.
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1. Beschreibung und Funktion

Mit dem MSM 2 konnen bis zu 10 verschiedene MP3/WAV-Soundfiles (einzelne Dateien oder Play-
Listen) von einer microSD-Karte wiedergegeben werden. Die Auswahl des gewtinschten Files erfolgt
wahlweise durch externe Schaltsignale oder tiber direkt anzuschlieBende Taster bzw. Schaltkontakte.
Ein eingebauter NF-Leistungsverstarker mit Lautstarkeeinsteller erlaubt den direkten Anschluss
eines 8-Q-Lautsprechers. Alternativ ist es maglich, das Soundmodul an einen externen Verstarker
anzuschlieBen.

Die mdgliche Lange der Sound-Dateien wird nur durch die GroBe der verwendeten SD-Karte begrenzt,
so0 dass auch die Wiedergabe von sehr langen Soundfiles kein Problem ist. In jeder der 10 moglichen
Play-Listen konnen bis zu 255 Dateien enthalten sein, die dann der Reihe nach wiedergegeben
werden.

Es werden Sound-Dateien bis max. 320 Kbit/s und die Dateiformate MPEG 1.0 Layer 3 (MP3: CBR,
VBR, ABR), WAV (PCM+IMA ADPCM) unterstiitzt.

Sémtliche Ein- und Ausgange des Moduls stehen an einer 2-reihigen Stiftleiste mit insgesamt 26
Anschlusspins zur Verfiigung. Zur Wiedergabe der verschiedenen MP3-Dateien konnen hier direkt
bis zu 10 Taster angeschlossen werden.

Das Modul ist fiir den Einbau in eigene Applikationen vorgesehen.

2. Sicherheits-, Einsatz- und Entsorgungshinweise

Bei Sach- oder Personenschéaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
Nichtbeachten der Sicherheitshinweise verursacht werden, iibernehmen wir keine
Haftung. In solchen Féllen erlischt jeder Gewahrleistungsanspruch!

Fiir Folgeschéden iibernehmen wir keine Haftung!

¢ Aus Sicherheits- und Zulassungsgriinden (CE) ist das eigenméachtige Umbauen und/oder Verandern
des Produkts nicht gestattet.

e Betreiben Sie das Gerat nur in trockener, staubfreier Umgebung, setzen Sie es keinem Einfluss
von Feuchtigkeit, Vibrationen, stindiger Warmeeinstrahlung, Kélte und keinen mechanischen
Belastungen aus.

o Lassen Sie das Verpackungsmaterial nicht achtlos liegen, Plastikfolien/-tiiten, Styroporteile, etc.,
konnten fiir Kinder zu einem geféhrlichen Spielzeug werden.

e Wurde das Gerat beschadigt, nehmen Sie das Gerat auBer Betrieb und wenden Sie sich an unseren
Service.

Um ausreichend ESD-Schutz zu gewahren, ist das MSM 2-Modul in ein Gehéduse
einzubauen oder anderweitig gegen Beriihrung abzuschirmen. Weiterhin miissen
alle vom MSM 2 ahgehenden Leitungen kiirzer als 3 Meter bleiben.

Gerdt nicht im Hausmiill entsorgen!
Elektrische Geréate sind entsprechend der Richtlinie iiber Elektro- und Elektronik-
Altgeréte iiber die drtlichen Sammelstellen fiir Elektronik-Altgeréte zu entsorgen! f—



3. Installation und Inbetriebnahme

3.1. Anschlussbhelegung, Bedien- und Anzeigeelemente
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Lotbriicken:
J1/J2: auftrennen, wenn allein der NF-Ausgang genutzt werden soll
J3 (Unterseite): offen: Endstufe mit 12 dB Verstérkung, geschlossen: 6 dB Verstarkung

Steckverbinder-Belegung ST1

Pin Belegung Vorschlag zur Belegung der Stiftleiste
1 Lautsprecher Minus ST1 mit einem Quetschverbinder und
2 Lautsprecher Plus Flachbandkabel.

3/4 Tastereingang 1 Bei Bplegung mit Eir.lzeI-Leifcungen
5/6 Tastereingang 2 V(_ardrlllte oder abgegchlrmfe Leitungen
8 Tastereingang 3 einsetzen. Max. Leitungslange 3 m!
9/10 Tastereingang 4

11/12 Tastereingang 5

13/14 Tastereingang 6 -

15/16 Tastereingang 7 1

17/18 Tastereingang 8 -

19/20 Tastereingang 9

21/22 Tastereingang 10 3

23/24 Enable, Ein/Aus

25 +4,5 bis 5,5 Vbc

26 Masse




3.2. NF-Ausgang

Bei Bedarf kann der interne Kopfhorerverstarker des MP3-Decoders als NF-Ausgang und zum
Anschluss eines externen Verstérkers genutzt werden. Dazu ist ein abgeschirmtes Audiokabel nach
folgender Belegung anzuschlieBen:

ST6 = Masse
ST7 = NF Rechts
ST8 = NF Links

- Die vorverzinnten Leitungsenden sind so einzultten, dass sie auf der Platinenunterseite nicht
hervorstehen.

- Ist Ihr MSM 2-Modul noch nicht mit einer Isolierauflage zwischen microSD-Kartenleser und oberer
Platine ausgestattet, so setzen Sie ein Isolierendes Plattchen (Papier, Klebestreifen, Kunststoff)
zwischen Kartenleser und oberer Platine ein, um sicher zu gehen, dass durch evtl. hervorstehende
Leitungsenden kein Schluss zum Kartenlesergehduse auftreten kann. Ab Platinenversion 1053521C
sind die Leitungen auf dafiir vorgesehene Lotflachen aufzuldten.

Lage der Isolierauflage (helle Linie)

3.2. Lautsprecher-Ausgang
- An den Lautsprecher-Ausgang nur Lautsprecher mit einer Impedanz von mind. 8 Q anschlieBen!
Geringere Impedanzen iberlasten die Audioendstufe und konnen zu deren Abschaltung nach
kurzer Betriebszeit fiihren.

- Beachten Sie, dass bei hoch ausgesteuerten Soundfiles bzw. hohen Spitzenpegeln und auf maximale
Lautstarke gestelltem Lautstérkeeinsteller auf dem Modul eine Ubersteuerung und Uberlastung
auftreten kann, die zu Tonaussetzern fiihrt. Beachten Sie die Hinweise zur Normalisierung der
Soundfiles in den folgenden Kapiteln.

Auch eine zu schwache Spannungsversorgung kann unter diesen Umstinden tiberfordert werden
und die Spannung zusammenbrechen, was zum periodischen Aus- und Wmderemschalten des
Moduls fuhren kann '

die Verstirkung der Audioendstufe herabsetzen, indem
Sie die Lotbriicke J3 (Unterseite des Moduls) schlieBen.
Dies fiihrt auch zu einer geringeren Stromaufnahme und £
erhoht die Batterielebensdauer bei Batteriebetrieb.




3.

4. Belegung der Auswahleingénge

Die Auswahleingange dienen der Auswahl der abzuspielenden Files bzw. Playlisten sowie zur
Programmierung des Moduls. Es sind Eingénge, die jeweils nur fiir einen kurzen Tastendruck
bzw. einen langeren Tastendruck vorgesehen sind. Die Belegung mit Dauerkontakten fiihrt zu
Fehlfunktionen.

- Die Eingénge kdnnen mit Tasten belegt werden, aber auch (iber Schaltstufen, Mikrocontrolleraus-

gange o0.4. angesteuert werden. Nicht geeignet sind stark prellende Tasten und Relaiskontakte.
Diesen ist zur Erzeugung eines definierten Impulses ein Monoflop oder ein Schmitt-Trigger nach-
zuschalten.

- Eine besonders sichere Methode der Ansteuerung ist die Ansteuerung tiber Optokoppler, wie in

der folgenden Abbildung gezeigt (Optokoppler z. B. CNY17):
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- Die Abbildung oben zeigt auch anhand der Beschaltung des Optokopplerausgangs, wie der Aus-
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gangstransistor einer Open-Collector-Schaltstufe anzuschlieBen wére.

.5. Hinweis zur Stromversorgung

- Die Spannungsversorgung muss eine Gleichspannung von 4,5 bis 5,5V bei einer Strombelastung

von 500 mA bereitstellen konnen.

- Beachten Sie, dass die Stromversorgung ausreichend dimensioniert ist, da bei voller Lautstirke

Spitzenstrome von bis zu 500 mA auftreten kdnnen. Kommt es hier zu Spannungseinbriichen, so
kann dies zu Fehlfunktionen, z. B. standige Neustarts des Moduls, fiihren.



4. Bedienung und Programmierung

Bitte beachten!

Je nach Auslieferungsstand kann das Modul mit unterschiedlicher Firmware versehen
sein, dies ist in der folgenden Anleitung jeweils gekennzeichnet. Die Firmware wird sténdig
weiterentwickelt, die jeweils aktuelle Version finden Sie im ELV-Webshop, weitere aktuelle
Hinweise sind in der ELV-Wissensdatenbank hinterlegt.

Im ELV-Webshop steht auch ein Dateipaket zum Download bereit, das bereits fertig for-
matierte Soundfiles und Play-Listen enthélt und zum Funktionstest und zur Einarbeitung
in die Bedienung eingesetzt werden kann.

Ab Firmware 1.1 kann das Modul die implementierte Firmwareversion akustisch ansagen.
Weitere Hinweise dazu finden Sie im Kapitel ,,Akustische Versionsangabe”.

4.1. Ein- und Ausschalten

- SchlieBen Sie den Ein/EN-Kontakt (Dauerkontakt). Die blaue und rote LED leuchten kurz auf.

- Zum Ausschalten 6ffnen Sie den Ein/EN-Kontakt

- Das Ein- und Ausschalten kann auch durch einen Open-Collector-Transistor an Pin 23 erfolgen.

4.2. Soundfiles und Speicherkarte
Das MSM 2-Modul kann Dateien mit den folgenden Formaten abspielen:

MPEG 1.0 Layer 3 (MP3: CBR, VBR, ABR), WAV (PCM-+IMA ADPCM), Sampling-Rate max. 320 Kbit/s

- Die Soundfiles kdnnen als Stereo- oder Monofile abgespeichert sein.

- Beachten Sie, dass im ID2-Tag der Dateien keine Bilder, z. B. Cover, enthalten sind. Diese konnen
in geeigneten Programmen, z. B. Audacity, entfernt werden.

- Lassen Sie die Soundfiles mit Hilfe geeigneter Programme wie Audacity oder MP3gain normalisie-
ren, um keine extremen Pegelspitzen im File zu haben. Dies kann bei voll ausgesteuerter Endstufe
zum Ansprechen von Schutzschaltungen und damit Aussetzern fiihren.

- Formatieren Sie die microSD-Speicherkarte fiir das FAT16- oder FAT32-Dateisystem. Dies gilt
auch, wenn die Karte zuvor bereits im Einsatz war - bitte neu formatieren.

- Laden Sie alle Daten in das Grundverzeichnis der Speicherkarte (siehe Beispielpaket) und legen
Sie diese in den Kartenleser des MSM 2 ein.

4.2.1. Benennung der Soundfiles

- Soundfiles miissen mit einer dreistelligen Nummer beginnen (,001“ bis ,999).
Aus ,,BeispielSound.mp3“ wird z.B. ,001BeispielSound.mp3*

- Die Dateien werden nur anhand der ihnen zugeordneten Nummer erkannt, dabei ist darauf zu
achten, dass keine Nummer doppelt vergeben werden darf, wie in folgendem Beispiel zu sehen:

001BeispielSound.mp3
001BeispielSound2.mp3

- Die Dateien beginnend mit ,,001“ bis ,,010“ sind direkt tiber einen kurzen Tastendruck (<2 Sekun-
den) der entsprechend zugeordneten Taste aufzurufen. Mit einem erneuten kurzen Tastendruck
der zugeordneten Taste kann die Wiedergabe auch jederzeit wieder beendet werden.

- Die Zuordnung der Tasten ist in folgender Tabelle dargestellt (siehe néchste Seite).



Taste | Datei Play-Liste

TA1 001 PLAYLSTO.TXT
TA2 | 002 PLAYLST1.TXT
TA3 | 003 PLAYLST2.TXT
TA4 | 004 PLAYLST3.TXT
TA5 | 005 PLAYLSTA.TXT
TA6 | 006 PLAYLST5.TXT
TA7 | 007 PLAYLST6.TXT
TA8 | 008 PLAYLST7.TXT
TA9 [ 009 PLAYLST8.TXT
TA10 | 010 PLAYLSTO.TXT

4.3. Play-Listen
Uber eine langen Tastendruck (>2 Sekunden) lassen sich Play-Listen aufrufen und wiedergeben.
Die Namen und Zuordnung zu den Tasten ist der Tabelle im Kapitel 4.2.1. zu entnehmen.

- Ein erneuter langer Tastendruck derselben Taste beendet die Wiedergabe der Play-Liste. Ein langer
Tastendruck einer beliebigen anderen Taste fiihrt sofort zur Wiedergabe der neu gewéhlten Play-
Liste.

- Ein kurzer Tastendruck beendet den aktuellen Sound innerhalb der Play-Liste und es erfolgt ein
Sprung zum ndchsten Eintrag (Soundfile).

- In jeder Play-Liste kdnnen bis zu 255 Dateien enthalten sein, die dann der Reihe nach wiederge-
geben werden.

4.3.1. Format der Eintrage

- Eintrage in der Play-Liste sollten folgendes Format aufweisen:
Nummer der Sound-Datei, Abschlusszeichen ,,;“
Beispiel: 001;

- Jeder Eintrag in einer Play-Liste ist somit mit einem Semikolon ,;“ als Abschlusszeichen zu
versehen (siehe playlst0.txt im Download-Beispielpaket)

Namen/Beschreibung (Firmware 1.1)
- Zusatzlich ist ab Firmware 1.1 das Anfligen eines Namens oder einer Beschreibung maglich:

Beispiel: 002 meine Beschreibung;

Siehe auch playlst1.txt oder playlst2.txt im Download-Beispielpaket



Kommentareintrége (Firmware 1.1)

- Innerhalb der Play-Listen lassen sich zusatzliche Kommentareintrage hinzufligen.
Voraussetzung dazu ist, dass der gewiinschte Eintrag mit einer Raute ,#“ begonnen wird. Der
nachfolgende Text wird von MSM 2 dann beim Lesen der Play-Liste ignoriert.

#Kommentarzeile;

Wiederholen (Repeat) einer Play-Liste (F|rmware1 1)

Durch Einfiigen eines Kleinerzeichens , <" kann eine Play-Liste als Endlosschleife wiedergegeben
werden, wie das nachfolgende Beispiel zeigt.

Beispiel einer Endlosschleife (Beispiel 1 aus playlst6.txt im Download-Beispielpaket):

001;
002;
<; #Dauerschleife von 001 und 002;

Sprunge in einer Play-Liste (Firmware 1.1)

Ein Sprung in der Play-Liste wird durch das GroBer-als-Zeichen ,>“ vorgegeben und mit der
nachfolgender Nummer wird das Sprungziel definiert.

- Als Nummer (Sprungziel) kann eine Ziffernfolge von ,,1“ bis ,,255“ eingetragen werden. Die Nummer
entspricht dabei der Reihenfolge der Eintrage. Eintrdge mit Sonderzeichen werden dabei nicht
mitgezahlt.

Dazu 2 Beispiele:

Beispiel 2 aus playlst3.txt im Download-Beispielpaket:

Eintrag Erkldrung
001; 1. Eintrag
002; 2. Eintrag
003; 3. Eintrag
004; 4. Eintrag
>2; #Springe zum 2. Eintrag in der Playlist; wird nicht gezahlt
005; #wird nie abgespielt; 5. Eintrag

- Es werden die Soundfiles ,001“ bis 004“ bei ersten Durchlauf wiedergegeben und danach werden
die Soundfiles ,,002“ bis ,,004“ in einer Endlosschleife wiederholt.
Beispiel 3 aus playlst4.txt im Download-Beispielpaket:

Eintrag Erkldrung
001; 1. Eintrag
002; 2. Eintrag
>b; #Springe zum 5. Eintrag -> 005; wird nicht gezahlt
003; #wird (ibersprungen; 3. Eintrag
004; #wird (ibersprungen; 4. Eintrag
005; 5. Eintrag



- Im oben aufgefiihrten Beispiel werden die Soundfiles 001, 002 und 005 wiedergegeben und die
Soundfiles 003 und 004 iibersprungen.

Sprung zu einer anderen Play-Liste (Firmware 1.1)
Ein Sprung zu einer anderen Play-Liste wird durch die Tilde ,~“, gefolgt von einer Ziffer ,0“ bis
,9“ eingeleitet. Die Ziffer gibt dann das Sprungziel an, wie im nachfolgenden Beispiel zu sehen
ist:
Beispiel 4 aus playlst5.txt im Download-Beispielpaket:

001;
002;
~1; #0ffnet playlst1.txt;

4.4. Betriebsmodi

Das Gerat bietet verschiedene Betriebsmodi zur Energieeinsparung (Batterie- oder Netzteilbetrieh),
welche sich mit Hilfe von Tasten-Kombinationen aktivieren lassen.

Zur Quittierung des gewéhlten Betriebsmodes leuchtet jeweils die rote LED auf. Ab Firmware 1.1
erfolgt zusétzlich eine akustische Ansage des aktivierten Modus.

Die folgende Tabelle zeigt alle Betriebsmodi und Tastenkombinationen in der Zusammenfassung:

Tastenkombination Funktion

Taste 1 und 2 (beim Einschalten) | Update ausfiihren

Taste 1 und 3 Akustische Versionsausgabe
Taste 1 und 4 Autoplay aktivieren/deaktivieren
Taste 1 und 5 Idle und Sleep aktivieren
Taste 1 und 6 Nur Sleep aktivieren

Taste 1 und 7 Nur Idle aktivieren

Taste 1 und 8 Stereo-Modus aktivieren
Taste 1 und 9 Dauerhaft aktiv

Taste 2 und 10 Werksreset

Taste 1 und 10 Update ausfiihren

Idle-Modus (Bereitschaft) und Sleep-Modus aktiviert

- Taste 1 und 5 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betatigen

- ldle-Modus und Sleep-Modus sind aktiviert. Nach der Wiedergabe eines Soundfiles wird im Idle-
Modus 5 Sekunden auf neue Eingaben gewartet. Danach wird der Sleep-Modus automatisch
aktiviert.
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Sleep-Modus aktiviert

- Taste 1 und 6 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betétigen

- Jetzt ist nur der Sleep-Modus aktiviert. Nach Wiedergabe eines Soundfiles wird direkt der Sleep-
Modus aktiviert

Idle-Modus aktiviert

- Taste 1 und 7 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betétigen

- Jetztist der Idle-Modus aktiviert. Nach Wiedergabe eines Soundfiles wird im Idle-Modus auf neue
Eingaben gewartet.

Firmware-Update
Taste 1 und 10 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betétigen
oder
Taste 1 und 2 gleichzeitig gedriickt bei Spannungszufuhr
- Jetzt wird bei Vorhandensein eines Update-Files auf der Speicherkarte ein Firmwareupdate von
der microSD-Karte ausgefiihrt (siehe Kapitel Update).

Stereo-Betrieb (Firmware 1.1)

Fiir die Nutzung des Stereo-Ausganges gibt es ab Firmware-Version 1.1 einen zusétzlichen Be-
triebsmodus.

Im Stereo-Betrieb befindet sich das Gerat immer im Bereitschaftsmodus (Idle-Modus), der Mono-
Verstarker ist in diesem Modus deaktiviert und der MP3-Decoder bleibt stdndig im eingeschalteten
Zustand. Dadurch werden Ein- und Ausschaltgerdusche unterdriickt.

A Achtung: héherer Stromverbrauch

Aufruf des Stereo-Modes:

- Taste 1 und 8 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betétigen
Der NF-Verstarker wird deaktiviert, der MP3-Decoder ist immer aktiv und ausschlieBlich der ldle-
Modus verfiigbar.

Dauerbetrieb (Firmware 1.1)
In diesem Betriebsmodus bleiben der MP3-Decoder und der Mono-Verstarker dauerhaft eingeschaltet,
um Ein- und Ausschaltgerdusche zu unterdriicken.

A Achtung: héherer Stromverbrauch

Aktivierung des Dauerbetriebs:

- Taste 1 und 9 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betétigen
Der NF-Verstarker und der MP3-Decoder sind dauerhaft eingeschaltet und ausschlieBlich der
Idle-Modus verfiigbar.



Akustische Versionsansage (Firmware 1.1)
Die Versionsnummer ldsst sich ab Firmwareversion 1.1 akustisch ausgeben.

- Taste 1 und Taste 3 lange (>10 Sekunden) betatigen
Es erfolgt die akustische Versionsansage

Autoplay (Firmware 1.1)

Mit der ,Autoplay“-Funktion Idsst sich beim Einschalten des MSM2 automatisch eine Play-Liste
wiedergeben. Dabei handelt es sich um die ,,AUTOPLAY.TXT“, welche wie eine normale Play-Liste
aufgebaut ist und ebenso die Sonderfunktionen unterstiitzt. Im Download-Beispielpaket ist eine
Autoplay-Liste als Beispiel enthalten.

Aufruf der Autoplay-Funktion:

- Taste 1 und 4 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betétigen
»1Autoplay“ aktivieren/deaktivieren

- Bei aktiviertem ,Autoplay“ wird nach Spannungszufuhr automatisch die ,AUTOPLAY.TXT“ abge-
spielt.

Werksreset (Firmware 1.1)

Uber einen Werksreset lasst sich das MSM 2 auf die Grundeinstellungen im Auslieferungszustand
zuriicksetzen. Dabei wird der Betriebsmodus ,,Idle und Sleep“ Modus auf aktiv gesetzt und die
LAutoplay“-Funktion ist ausgeschaltet.

Werksreset:
- Taste 2 und 10 gleichzeitig lange (>10 Sekunden) betatigen
Das Gerat filhrt den Werksreset aus.

Update
Zum Firmwareupdate des Gerates wird das Update-File ben6tigt. Dieses File steht gegebenenfalls
auf der Produktseite im Downloadbereich und unter Webcode #7005 zur Verfligung.

- Die Datei ,MSM2.enc* wird auf eine microSD-Karte kopiert, die in das Gerat einzusetzen ist.

- Zum Durchfiihren des Updates sind danach entweder beim Einschalten des Gerétes die Tasten
1 und 2 gleichzeitig zu betatigen, oder im normalen Betrieb die Tasten 1 und 10 (>10Sekunden)
gedriickt zu halten.

- Wahrend des Updates leuchten die rote und die blaue LED.

- Erfolgt ein Update aus einer anderen Version, wird danach das Gerat mit den Grundeinstellungen
(Idle und Sleep aktiv, Autoplay deaktiviert) neu gestartet.

Wird ein Update mit der gleichen Version durchgefiihrt, bleiben alle Einstellungen erhalten.

Hinweis: Zuriickspielen der Version 1.0

Nach einem Update ist es mdglich, die urspriingliche Firmwareversion (steht im WebShop zum
Download bereit) wieder herzustellen. Auch in diesem Fall wird das Gerét nach einem Update aus
einer anderen Version in die Grundeinstellung zuriickgesetzt.
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5. Betriebs- und Fehleranzeigen

Das Modul verfiigt (iber zwei LEDs zur Signalisierung von Zustanden und Fehlern.

Blaue LED (Zustandsanzeige)

- Kurzes Aufblinken zusammen mit roter LED: Einschaltquittierung

- Dauerhaftes Leuchten: Soundfile wird abgespielt

- Langsames Blinken: Modul geht in den Idle/Sleep-Modus

- Schnelles Blinken, danach Fehleranzeige der roten LED: keine Speicherkarte erkannt/eingelegt
Hier haben Sie ca. 5 s Zeit, die Karte einzulegen, bis die Fehlermeldung erfolgt.

Rote LED (Fehleranzeige)

- Blinken 1x lang, 1x kurz: SD-Karte nicht gefunden

- Blinken 1x lang, 2 x kurz: Sound-Datei nicht gefunden

- Blinken 1x lang, 3x kurz: Play-Liste nicht gefunden

- Blinken 1x lang, 4x kurz: Eintrag in Play-Liste ungiiltig

Diese Sequenzen werden 3x wiederholt und lassen sich mittels Tastendruck abbrechen.

6. Hinweise zum Ein-/Ausschaltknacken

Fiir leichte Ein- und Ausschalt Knackgerdusche im Idle- und Sleep-Modus sind zum einen der MP3-
Decoder und zum anderen den Mono-Verstarker verantwortlich.

Diese Komponenten werden in diesen Betriebsmodis abgeschaltet, um die Stromaufnahme zu ver-
ringern.

Die Gerdusche entstehen dabei durch Umladevorgange in den ICs und lassen sich nicht mit vertret-
barem Aufwand verhindern.

Zur Vermeidung lassen sich zwei Betriehsmodi einsetzen:
Im Mode ,,Stereo” ist der Mono-Verstérker dauerhaft abgeschaltet und der MP3-Decoder dauerhaft
elngeschaltet so dass nur noch beim erstmaligen Einschalten ein kurzes Knackgerdusch entstehen
kann.

- Im Mode ,Idle-Off (Dauerbetrieb)” sind beide Komponenten dauerhaft eingeschaltet, wodurch
allerdings eine hohere Stromaufnahme entsteht.

7. Wartungshinweis

Wird das Soundmodul l&ngere Zeit nicht benutzt und mit Batterien betrieben, so schalten Sie es aus
und entfernen Sie die Batterien.



8. Technische Daten

GErate-KUrzhBzZEIChNUNG:.......cveeveieeete ettt s b e srenesbene s MSM2
Wiedergabeformat:..........ccoveeiiieiiee e MPEG 1.0 Audio Layer 3
(MP3: CBR, VBR, ABR),
WAV (PCM+IMA ADPCIM)
SOUNA-DALBIBN:.....eee ettt bis 320 Kbit/s
SPBICNEIMEAIUM:....cvi vttt sttt b e s be b s st e et e e b e snenas microSD-Karte
NF-AUSANGSIBISTUNG: .....cviiveiiiciece e sre b b re s 1Wan8Q
Wiedergabe: .........cooeveevevecececececien, auf Tastendruck bis zu 10 unterschiedliche MP3-Dateien
Play-Listen:..........cccoovvvvieiniennnns auf Tastendruck bis zu 10 Listen mit jeweils bis zu 255 Dateien
TaStEraNSCRIUSSE: ......evvvceie ettt et max. 10
STATUSANZEIGEN: .....vv ettt et b e s b s 2 Leuchtdioden
LautStarkeeinStBIIUNG:.......c.eeviveeetecee et s Trimm-Potentiometer
LautstarkeabSenKUNQ:.........cccveevereeeereieere et 6 dB (iber Lotbriicke moglich
BeSONAErNEIt: ........ccoeveeeeecieeceececeeee e Firmware-Update-Méglichkeit iiber SD-Karte
VErsOrguUNGSSPANIIUNG: ..vecvecveeveereiteiteetestessestestessessessessessessessessessessessessessessessessessessesses 4,5-5,5\Inc
Stromaufnahme Betrieb:.........cccoveevievieiiienns 50 bis 300 mA (je nach Lautstarke), max. 500 mA
Stromaufnahme Stand-by............. 5 mA (Idle-Modus),
50 pA (Sleep-Modus)
Umgebungstemperatur: -10 bis +55 °C
ADMESSUNYEN: ...ttt ete e ste et e st e b e stestesbesbesbesbesbesbesbesbasbessessessessessessens 46,5x22x12mm
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